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1* BEVlZlfd 



ft P8IM0 mikrosz&mit6g&p olcs6sag&n&l fogva a h£zi sz&tait6- 
g^pek kateg6ri£j&ba tartozik, de flexibilit&sa sok m&s c£lra 
is alkalraassA teszi, Ennek a leir&snak az a c61ja, hogy 



BASIC, Assembler vagy vegyes nyelvfi prograaok iras&hoz biz- 
tositsa a szfaks6ges inf orm&ci6kat- A konyv elsfisorban kizi- 
k6nyvk£nt szolgal, ami azt jelenti, hogy egy-egy parancs, 
utasitas vagy tertilet letzA&in&l igyekszik teljes inform&ci- 
6t adni ahelyett, hogy ra^s utasit^sokra vagy fejezetekre 



uialna. 



A konyvben sem az assembler, sea a BASIC nyelv definici6ja 

r- 

nei szerepel. A BASIC nyelv leir^sia^l a "nyelv j^r^s" pontos 

megad&sa, nem pedig a BASIC programozas technik& j&nak isier- 
tet^se volt a f<5 szempont* 



4 Bevezetd 



2 



A EBIBO K0HFIGD8AGI6 ELEHEI 



2*1 Map g6p 



Az alapgdp az WDK gy&rtm&ayfi O880 pracesszorral mflkSdik, 



asiaij a ZILOS c4g Z8Q prooesszor^val kompatibilis. 



A mukod- 



tete drajel frekvenciA ja 2,5 MHz # da juirperrel 3*75 HHz-ra 
kdtJi€t6* A tapas£talat szerint aindan 08 80 processzor k£pes 
fzzml a magasabb sebessgggel m<Sk6dni # : de aivel a gy&rt6 c§g 



spec,! fikacidja 2, 5 # 




6r* a kikeruld g&pek erre a £ 




veacx- 



ara vanoak bealiitva* 

ji 

A ±€^piteett ae»6ria 16 kbyte-os blokkokban bSvitheta 



Az 



alafki^pitss az A32, a&elyben 16 kbyte BOM £s 16 kbyte dina- 
BiJfcHs HAM talalfaatd- Az 148 £s h6i* feipusok az alapg&ptdl a 
BAM m£ret£ben t^rnek csak el* A ROM egy raonitart (4 kbyte) 
&s >€gj 12 kbyte-os BASIC interpxretert tartaliaz- A h&tul 
6l&£ljezeti BUS csatlakoz6ra fel lehet dugni egy olya-n 
dobczt {pxittony) r amely a RGM-ot lecser&li pi. egy Assembler 



progi amozasi rendszerre. 
Az ,alapg£p h£toldal£n tal£lhat6k a csatlakoz6k a kieg6szit6 

ber^cezesekhez* A g6p h£toldala (h&tuljfdl n£zve) : 



I 

J 
I 



.♦*«-+ ♦ + 

i 1 i- 1 2 j 



1 3 J I 






4 



1 5 j 



Az Jbia bal fels3 sackabac a RESET gomb litfaatd* A csatlako- 



zdk tipusa £s szerepe: 
1 r Kazettacsatlakoz6 tuchel (TAPE) 
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2 - COHMODOBE BUS csatlakoz6 tuchel 



3 - Joystick csatlakoz6 tuchel 

4 - 280 BUS k&rtyacsatlakoz6 

5 - T&p £s TV csatlakoz6 specialis tuchel 



2.2 T&pegys6g 



Ez az egys^g a szUksfeges hfcota tApfeszillts&gen kivul a TV 
csatlakozAst is biztositja. A PS A-01 tipus TV modulatort 
tartalraaz as anteftn&n &t val6 csatlakoz&shoz, mig a PS A-02 
csak a videojel kicsatol^sat v£gzi, A t £pcsatlakoz6 bekdt&- 



se 



1 - Foldel&s 



2 - Video kiraenet (1 Volt PP, 75 Ohm) 



3 - +12 Volt 



4 - -5 Volt 



5 - + 5 Volt 



2,3 KlaviatGra 



A klaviatfira 16nyeg6ben kapacitiv 6rz6kel<5s, 6s 59 billen- 
tyGt tartalsaz. Ezeken szerepel a teljes aagyar ABC kis 6s 
nagybetflkkel (n£h£ny kiv6tellel) 9 a sziiok, speciAlis jelek, 
4s n6h£ny vez6rl3billentyfi [!K f CIS, RETURN, SHIFT, UPPER, 



nyilak n6gy ir^nybaa, SPACE) 



A klaviattir&n kivQl m£g egy mikrokapcsol6t is tartalmaz a 



6 A PRIMO konf igur«£ci6 elemei 



g6p, €2 a hat la pan elheiyezett RESET nyom6go©b, A klaviafc6ra 
4s a BESET k6dol&s£-t software fggzi* Az egyes gcmbok cimeit 



es .kS:2€l6s#t l&sd az Inpct/Output fejezgtben, 6s az A, xael- 



1 e fcl € t b 3a 



2.4 iUpcmyd 



A JF&irtG-hoz bArisilyen tipusfi szines ?agy fekete-feh^r TV 
k6s&$l£k csatlakoztathatd, akar az anfeennacsatlakoz6n At 

{36-4C csatorna) a t£pegys£gbe £pitett ipdmlltoi: segits^gG- 
vel # akar kozvetleij video jel csatlakoz£ssal- A PRIHO a 
kep^rcydxe &6tf6le f tuyere jfi |sot^t/vilAgos) poatokat tud 
irxu~ A k£perny<5 i4ret€ egy jiiaperfeai fliggden 256*256 vagy 
192*256 lehet. A jelenlegi software csak az utdbbit tAaogat- 
ja* A k6perny6 £rissit4s£t autondm hardware vigzi a mem6ria 
utcls6 i illetve 8 kbyte- j£b61 a jaspertal fuggiSem. A karak- 
ter€k.€keti a software boftja poatokra. A karakterk^szlet az 
ASCII szabvany m6dositott (nagyar beftfket tartalmazd) v£lto- 
zate, B&r a software karaktargeserilAs lassfibb, mint a hard- 
ware, ugyanakkor sokkal rugalmasabb is, s^z&mos k^pernyduzeia- 
sddat megenged. Az uZ€Bia6dyiltisokat a kiirand6 szovegben 
eliu&l^ezett vez£rl6karakterek adj&k meg, A karakteres k6per- 
nydis^tet 16 sor * 4 2 pozicio ala p6rtelme&£sben, mig ha 
atviltjak az irAs ir&nyat fuggdlegesre, akkor 21 sor * 32 
pozicid lesz a m£ret {de a TV k£szal6ke.t az oldal£ra kell 
fektetnunk) ♦ A k£pemy6 alapszine lehet vil£gos r ilyenkor a 



b€t«k sSt&ttel ±r6dnak, de v^lthatjuk a karakterek alapszi- 



n£t ktlcn is. M6d van a szoveg^k al £li&z6s£ra , als6 6s fels3 
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index haszn^latara is. A £unKci6k vegyesen is haszndlhat6ak. 
Lehet6s£g van kompozit karakterek 16trehoz£sdra , mart ala- 
p£rtelmez£sben a kiir£s elatt a karakterpozicid nes torl6- 
dik. A vez^riakaraktereket a C. melMklet tartalisazza. A 
software Iehet6v6 teszi a 128 feletti karakterk6dok k^peinek 
5ssze&llitas&t, igy tetszaleges dtj karaktereket defini&lha- 
tunk. Az igy definiilt karakterek nem felt£tlenul egy soro- 
sak f azaz pi. def iniaihatunk 3-4 soros integral jelet is. A 
keperny6 pontjai egyedileg gytijthat6k # olthat6k, igy eg£szen 
j6 min<5s£gfi grafikus szolgaltat&st kapunk. (Id. k6perny6ke- 
zel£s, grafikus fuggv^nyek) 



2.5 Hanggener^tor 



A PRlflO-ba be van £pitve egy kisteljesitm6nyfi hangszor6, 
amelynek kapcsaira programb6l lehet egyenf esztllts6get kap- 
csolgatni. Igy egyszerfl n^gyszoghullAm gener&l&5£ra van 
s6dunk. A hanggener&tort a software a klaviat&ra visszajel- 
zdsre £s a kazettAra ir&s indik41as£ra hasznilja. Prograrao- 



zk&kt Id. az Input/Output fejezetben 



8 A PfilMO konf igur£ci6 eleaei 



2*6 Kazefciets mag©6 



A fc&zetta a PRIHO hdtt6tt4ra, ide 




t prograjaokat, k6per- 



ayMaitalaakat 6s adatokat 




i« Az IafoimAci6 a kazatti- 



sa hiroi egyen^raati szixtt prograabdl tdrt£&6 v£ltogat£s4val 



irhatd fel {Id, Input/Oat put fejezet) 



A software a s 




iA- 



xis JIIlp strukbfir£ju f lis- ok ir£sara 4s olvasas^ra biztosit 



telega 




{Id 



kazettakezel&s ? kazettastuukt&ra) 9 de az 



xntisr 





fizikai kezel£s6vel fa4railyea ^hSrom szistet tar- 



talmazo kazetta olvashat6 Illetve irhat£, A kazettacsatlako- 



z6 £11 szabv£nyos f 6s a k&szill&k faAtoldal&n tal£lha!6- Bekd- 



t£sc: 



1 



Riaeno jel {80 raV # 200 0.ha) 



2 - loldel^s 



3 •* tejov6 jel (1 aV # 4300 Ohm) 

4 - .*agad yez£rl6s |+5 V) 



5 



*agn6 t&pvez6rl£s {*5 V) 



2.7 -Mjoatat6 



A EEIMG-hoz lenyeg£ben bArailyea tipusfii oyoistat6 kapcsolha- 

to, d€ a legalkalaasabbaii azok, aaelyek tartalffiazzii a sv6d 
karakterk^szletet (Ilyeii pi, a fEBTA gy&r COHPUTEFTA tipu- 



sa) 



A csatlakozta%4s a h^toldalon lev£ BOS csatlakoz6ra 



dugdfeaio illesztJkirtyival tort^nik 
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2-8 Joystick 



£z az eszkoz botkormAnyhoz hasonlit, anelyea egy ktilon gomb 



is tal£lhat6- Bendszerint jatikprograaok alakzatait ir4nyit- 
hatjak segits*g6vel, ilyenkor a kiildn gomb pi- a ttizel^s. A 
joystick-be at mi"krokapcsol6 van be&pitve, egy a kiilon gomb- 
nak, n4gy pedig a ktil5nb5z6 irAnyoknak. A botkorm£ny elmoz- 
ditasa az iranynak megf elel<5en egy vagy k£t raikrokapcsol6t 
z£r, igy osszesen nyolc ir£nyt 6rz6kelhetQnk. A PRIMO -hoz 



k6t joystick kapcsolhat6. 



Az 



e^ 



szk5z kezeles^t Id 



az 



Input/Output fejezetben. A csat lakoztat&s a h£tlapon talil- 
hat6 DIN szabv£nyos tuchel-en £t tSrtSnik. Bek5t£se: 
1-1. joystick bejov<5 jel 



2 - Foldel6s 



3 - Joystick sz<iinl£16 l£ptet3 6rajel 

4 - 2. joystick bejov6 jel 

5 - TApfeszttlts^g {+5 V) 



2-9 ¥24 interface 



A magnetofon csatlakoz6 jamperrel dtksthetd, hs ekkor a ¥24 

szabv&nyfeliiletnek aegfeleltf ± 5 Volt feszults^get adja k± w 
igy m6dunk van pi. tavkazlisi vooal (MODEH) vezerl£s£re- 



10 A PHI MO konfigar£ci6 eleaei 



irr» 



10 COiMOBOEl BUS 



A haidtfare-ben misdau el6 ?an k&szitve CQM0DO1E perif6ri- 
ak # sJsdsorban floppjrdisk kezel£s£re. Am interface progra* 



MQZ&s£h Id* az Ipput/Gutpufc fejezetben* a szQks£ges jelek a 



hatlajCMi talalhatd DIN szabv&ayos tuehMsl csatlakoz6& At 
adii^t^k fci* A csatolis fri-state* A csafclakoz6 bekot^se: 



1 - Sarv. H^q 



2 -t Itotn 



3 -* SeHial data 



4 ~ fdldalis 



5 - Serial Clock 
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3. BASIC NYELVLEIRAS 



3.1 Funkcion&lis billentyfik 



CTE Specialis k6dok bevitel6re (1-30) szolg&l. Csak 

a kis/nagybetd billentyflkkel egyutt nyoava hasz- 

n&lb&t 6* (L&. B iell6klet) 

SHIFT A kalviatura felsfl illasfi jeleit aktivAlja. 

N£hdny egy6b karakterre is hat. Id. B mell£klet. 
UPPER MegnyomSsa eset&n a beg^pelt betffk nagybetfi^l- 

l£shan kertilnek a g6pbe, A fuukci6t a gomb tijabb 



megnyom^saval tor5lhet jflk 
RETURN A sor v£g6t jelzi beviteln£l (Li. meg EDIT 

parancs 6s programbe viiel) . 
IrnyStorl^s 

BHK BREAK - A program, listizAs ill. javit^s befeje- 




z6s6re szolg61. 
RESET Felt6tlen program ill. f unkci6nieg&llit&sra szol- 

g£l. A gomb a PBXdO h&tlapj&B talalhatd. 
< — Visszal6p6s karakter tdrl6ssel 



SHIFT < — Sort 5r 16s 



BASIC utasit£sszepar&tor 



A iegutols6 aktiv {futis, iistazis, javitis) sor 



sorszamit jelen ti 

A BASIC PEI8T utasit^s rovidit6s 



A BASIC HE?! utasit£s rdvidit6se 
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3.2 BASIC valtoz6k 



A EASIO valtoz6k neve az angol ABC betflivel kezdiSdd, £s 

ixgja&ezJBm beiflkkel vagy sz&nokfcal folytafcadd karaktersorozat 



l^eke*. A nevekre foatos megkdt^s, hogy nera tartalurazhat-nak 
EAS&C alapszavafcat., illetve Bern egyezihetnek seg vellfc. 
Bo&sz4 nevek hasza^lata nem d6lszerfl egyr£szt a nagyobb 



£elj±cglalas iaiatt # masr^szt meirt a BASIC v&grelaajt3s kozben 
■ * 41taz6neveket k6t karaktenre cson&olja,. Erre kulaa 



rig^azxp. kell, kuloaben kuloabozd tteveten ugya-xiazt a valto- 
zot haszBilliat juk hifeajelz6s B^lkul. A v<§itoz6kat elsa el5- 
iordolasuk daklarilja. Kezd<5 §ut#kt!k sindig nulla, illetve 
strinialtoz6kra ures string. A v&ltoz6k tipusa m6gy f61e 
lebet. A tipast vagy postfix-el (a n£v uiin irt jelzakarak- 
terrel) vagy a kezddbetfi szerinti fcipusdaklarcicidval (DBF... 
Id* k£s6bb) adhatjuk meg, Tipusdeklar£c;L6 &s postfix n&kul 
a v£lto26 rdvid lebegdpontos tipus£ lesz',. A kiilonboz6 tipu- 
su, d€ azonos nevfi Mltfzdkat a BASIC SBegkulaabozteti. Az 
egyes tipusok £bt£zol£sa: 

liilClI Postfix jele a % £rt£ke -32768 -t61 +32767 -ig 

terjedhet* K6t byte-on, kettes ko>oplemeasben &br<£- 
zol6dik: LSB # MSB, azaz elol vaa az alacsony 
helyi6rt&k, A logikaii raQveleiek mindig integerek 
(eg£szek) kozott zajlanak, bitenk^nti rafivelet for- 
majaban. A irt^k a FALSE. A BASIC b^rrailyen nea 
nulla <§rt£ket TBffE-aak tekiat. A relaci6 railveletek 



-1 -et {X i IFFF , j haszn£lnak TRUE 6rt4kaek, 
SII6II Postfix jele a I, £rt4k§ a ±V~lE±38 tartqaAnyban 
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— ! 



mozoghat, max. 7 decira^lis jegy pon tossaggal. Dek- 
lar§ci6 6s postfix n6lkul ez a tipus az alap6rtel- 



lez^s, N6gy byte- en abrazol6dik: LSB, M, MSB, EXP 
azax elol van ax a lacs cm y helyi6rt6k. Az M a kdz- 
biils<5 byte-ot # az EXP a kitev6t jelenti. A sz4m 
alakja: mantissza * 2 ** kitev6. Az EXP •= kitevfi 
+ 128. A mantissza abszolfit 6rt£kben £.br£zol6dik , 
az MSB legels6 bitje az elfijel. A szamok mindig 
normaliz&lva vannak, igy az elsd adatbit mindig 1 , 
ez6rt ez nem is tSrol6dik. Az MSB elsd bitje az 
el6jel ut^n m&r a mantissza m&sodik bitje. A 0-t 
tiszta nulla jelzi. 
DOUBLE Postfix jele a *, £rt6ke a ±1-72*38 tartominyban 

mozoghat, max, 16 decim^lis jegy pontoss&ggal. 
Nyolc byte-on £br3zol 6dik: LSB # «, ft, E, H, M, 
8SB, EXP azaz elol van az alacsony helyi6rt6k. Az 
B a kozbuls6 byte-ot, az EXP a kitevfit jelenti. A 
sz&ia alakja: mantissza * 2 ** kitevd. Az EXP •= 
kitev<5 + 128. A mantissza abszol&t 4rt§kben &br£- 
zol6dik, az MSB legels^ bitje az eldjel. A szAmok 
raindig normaliz^lva vaaaak, igy az els6 adatbit 
mindig 1, ez&rt ez nem is t£rol6dik. Az !3SB elsd 



bitje az elfijel ut<§n m&c a mantissza m&sodik bit- 
je. A 0-t tiszta nulla jelzi. 



STRING Postfix jele a E, §rt6ke 0-255 karakter lehet. 

HArom byte-on 4brAzol6dik: HOSSZ, CIM/LSB, 
CIM/MSB. A t^nyleges string a t&t tetej<§n allo- 



k&lt kulon terlileten van (Id, Mem6riakiosztas 6s 



CLEAR parancs) 
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A ,v&lt®z6k leir&sa 6rt6kukkel egyfltt t<§xoi6dik a t£bl£za~ 
fcofcfeaf. A VA1PTR spccialis flggfiny {Id, ctt) isindig a lei- 



t&s mk&m, as irt^krf mwtat- 
A v^ltozok mis szfapontb6i is esoporisosithat6k, Abrizola- 



sak 



5KA.LAB A leirds h^ron fcyte-b6l all: TXPUS, NtV/2, # Iif/1. 

A tipus egytittal az 6rt&kmez6 hossza is, azaz 

2-IHTEGER, 3-STBO€, 4-SIMGLE, 8-DOUBLE, 



3:o8B Deklar<$ci6 ja k#t£ 6lek§ppen tonts^nhet; expliciten a 

DIM paraaccsal # illetre impliciien, figy ho.gy tosb- 
k6nt hivaikozuiik r£* Az ut6bbi esetbea az egyes 
dimenzi6k a 0-10 tartom&ayfaan dekla£&16dnak. A 
tambiB^setet csak egyszer lehet deklar£lni. A BASIC 
megkiilanbozteti az azonos aevfl toatbot 6s skal^rt. 
A leir&s v£ltcz6 hosszfis£g6, 4s a skal&risn£l 



leirt harem byte-tal kezdddik, Ezt kovetx k6i 
byte-orj (L5B/MSE) a leir6 folytat&s&nak hossza, A 
kovetkezd byte a disenzi6k s^£ma, majd ezt a 
diisenzi6k leirAsa koveti. Minden dimenzi61eir£s 



k£t byte (BSB/ftSB) , 6s a diraenzi6hat&r* 1 -et tar- 
talmazza, A leir£s utAn jonnek az elemek 6rt6kei a 



skalAxrissal megegyezd formaban, sorf olytonosan 



{azaz a legato ls6 index n<5 a leggyorsabban) • 
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3-3 BASIC konstansofc 



+ nnnn lg§sz # val6s r dupla konstans is magadhatd igy 

+nn.nn Val6s 6s dupla kcnstans irhat6 le igy 

ffiE.anl+tin Val6s konstans megad£sa 

+ nn.nnD^n Dupla konstans isegad&sa 

"szoveg" String konstans megadasa* DATA utasit£snal, 

illetve beviteln61 a " elhagyhat6, ha a konstans 
elej£n nines blank, vagy nera tartalraaz vessz6t. 
Ores string konstans is aegengedett- 

A konstansok t£rol&sa a Beg adds f orm&jAt 61 fQgg. A string- 

konstanst egy^rtelmtien aeghatArozza az at korfilvevS ketttfsa- 

pos2tr6f-p£r- A nuraerikus kenstansokra a BASIC a kovetkez6 

vizsgAlatsort v£gzi el: 
- A konstans duplapontos alakban tarolddik, ha 

- a szaia nyolcn&l tobh jegyQ 

- normal alakos megad£sn£l az exponenst D betfi jelzi 



benne 



- A konstans rovid lebeg6pontos alakban t£rol6dik, ha a 



sz&m nem duplapontos, 6s 

- tizedespontot tartalmaz 

- normal alakos megad^snil az exponenst E jelzi benne 

- £rt£ke kivulesik a -327 68, *32767 tartoaAayon 

- Ha a sz&n nem duplapontos, vagy rovid lebegfljpontos, akkor 
eg6szk6nt t&rol6dik. 
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3. U &tiveleti jelek # precedaBcia 



* Sz&^okra osstead^s, string^kre konkaten^ci6 

(osszef 8z6s) m3v«lefe. 
Kivcn&s, vagy el<5 jelv«&lt&3 (u.n&r±s ninusz) 



Szort&s 



/ Qsztis 

| Hatv£ayo2&s ffelfele nyll) 



<,>*-#<=,>=,<> 



Rel^ci6-oper^torck« a rel&cI6aper&tor k#tyilto26s 
£figgv6nynek tekiathetS, amely egssz szafflot ad 
eredm6nytil. : A fOggv£nyert£k ~1 r ha a relAci6 
igaz # 6s 0, ha neou A rel&ci6kat kifejez6sekbea 
4s #tt#kad6 atasit^sokban is haszn&lfrat juk # pi. 



IX - (A <> B) + J% 
A <> operAtcr >< formAban Is ®egadhat6* Hegje- 



gyezzfik, hogy azonos stnngek qset&n a rovxdebb 

a kisebb* 



AND # G£,NQT Eg6sz sSAmak kozott vegzi AitenkSnt £S, VAGY 

illetsve tagad&s logikai nifi?eleteket. Ha nero 
eq6&t sz&rack kdzott All, automatikus konverzi6 



tortdnik- 



K£t ffiCY€leti jel csak atban az esetben Allhat egyn&s ut&n # 
ha ikfzullk a masodik az el6 jelv£lt£st jslziS minusz jel. Az 



§gy€« aflveletek priori t Asa cs5kken6 sorreudben 



4 Hat?£nyo2£s |£el£ele nyil) 

Eidjflvilt^s {uuAris iintisz) 



**/ Szorz£s, osztAs 
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^: 



+ # - osszadas, konkaten&l as, kivonAs 

< , >,=,<= , >= r <> Be 1 £c i 6k 

NOT Bitenk^nti tagad^s 



AND Logikai IS 

OH Logikai VAGY 

Az azonos priorit&sfi mflveletek kozott a balr61- jobbra sza- 
baly doat. A prioritast tetsz61eges m^lys^gH z£r6 jelez^ssel 
v&ltoztathat jxik mag. 



3.5 Automatikus tipuskonverzi6k 



Tipuskonverzi6 csak a numerikus konstansok kozott tort&nik. 

A konverzio a kiadott miivele tektdl fiigg: 

+,-,* A mfiveletek eredn)£ny6nek tipusa megegyezik mege- 

gyezik a r<§sztvev6k koziil legmagasabb pontoss^gu 
v£ltoz6 tipus4val 

/ Osztas eset£n a Mvelet eredm£ny6nek tipus mege- 

gyezik megegyezik a r6sztvev6k koziil legmagasabb 
pontoss&g6 6rt6k tipus&val, azonban eg§sz szk® 
soha sem lehet* Eg&szek osztasa esei^n mindk<§t 
r^sztvevo rovid lebegdpontos szAmiuA konvert&16- 



aik. 

=#<#>#<=#>=#<> "Rel£ci6aaveletek elfitt a kisebb pontossagti 

r£sztvev5 a nagyobh pontoss^gfk r£sztvev5nek meg- 

felel6 tipusra k0itvert&16dik- 
AND, OB, NOT Logikai mfiveletek el6tt a resztvevS(k) eg6sz 

tipusdva koavert316dBak. A konverzi6 miatt Ml- 

csordul&s lehets^ges. 
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3.6 Piograsibevifcel 



Ha a g£p alaphelyzet&ben egy sort figy irunk be, iiogy szim- 
aal k€zdddik # akkor a sor pirogramk6Bt "t&rolodik* A sorsz&m 



0-66529 lehet. Ha a sor nets s££iamal kead^dik, akkor azt a 



BAS3C azonnal v6greiia jfc ja. A leghoss2abb program/adatsor 
legfeij^bb 3 k6perny5sor (210 karakter) lehet* A BASIC a 

&tzjv&§&k belsej#t kiv£ve a sz6k5zaket s^firi v6grehajt£skor, 

igy, dba a program olvashat^sigit £el£ldo2»va a sorokat feles- 



leqes s26k-5z5k i6li:Ql g&peljak # jelenfc<5s helymegtakarit&st 



#rli€tuiih el 



A jPllIHi BASIC Bevifael kozben nea elemzd szintaktikusas a 



sz5vegefc r ez&rt egy program hibatlans4gan61 csak akkor lehe- 
tuuA &eggy6z6dve, ha an oak rainden atasitisit legal Abb egy- 
s.28i v^grehajtofcfetik. A kulcsszavak &s fugg^enyek neveit a 
BASIC viszont m4r beolvas^s kozben felilsneri, £s egyetlen 
hyt&-k£m£ tirolja a helyfoglal^s csdkkentdse C61J&&61* A 
&6d.£yte-ok £rt6ke nagyobb 128~n£l« Mivel a ? (lefele nyil) 
b€Vit€lkpr speci&lis SHIFT gcabk^at a k6d6rt6keket X'40 1 -el 
nQvmli, igy az alaps^avak egy karakterk&at is b£irhat6k. 
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3,7 BASIC parancsok 



I i 

ADTO 1 



I 



AUTO <nn<,nn» 
Autosatikus programsorsz&mozAst tesz laketavi a beir&shoz. 
Az els6 sz&m a kezddsorszam, a m&sodik a 16p6akdz* siindkett6 
alapSrtelmez^se 10. A funkci6b61 a BRK gombbal l&phetunk ki. 
Ha ra&r l£tez6 sorszAmhoz &rili3k, a sorsz£m utAn * irodik {pi, 
1010*). A RETURN gofflb megnyoMsa a sort valtozatlanul hagy- 
ja. A RETURN a m£g nem l§tez<5 sorokra kihagyott sorsz&mokat 
jelent. A CIS gorab torli az emj6t f de a BASIC m6g mindig az 
e!5z61eg kiirt sor megad&s&t varja. 



CLEAR j 

+ 



CLEAR <nn> 
K parancs hat&s&ra valamennyi v£ltoz6 elveszti kor&bbi 
&rtek£t. Az nn parameter a string terOlet (Id. Hem6riakiosz- 
tis) m£ret4t irja eld byte- tan. Ha oei adjuk seg # a m&ret 
v&ltozatlan larad. A BASIC i&dul&sakor a string teriilet 50 
byte hosszfira All be. A parancs programb61 is hivhat6. 
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— , + 

i 1 

LOAD 

1 1 

+ 



LOAD <»filen«v< ,l » 



Hstasioa a kazett£r61 az adott nevd illefcve n£v hiany^ban a 



kdvetkez© nem adat file betdltddik a mssi6ri<lba- A keres&s 



kdzben £1*16 pet £ file- ok nevei kiirddaak a k£perny6re SKIP: 
n£v fcmabaiu A file tartalfflazhat BASIC vagy Assembler psog- 
rai&at, illetve elaentett erny3k6pet« Assembler program 



&et£lt6se eldtt a szliks6ges t&rolAberfilevtet a BSSIC-t61 el 
kell mpni (Id, Hem6iriakQszt&s - BASfiAM l^iris) , A megfele.16 
B1S*M riItoz6t a parancsk^nt kxadott POKE ufasit&ssal m6do- 
sitiatjak, A n^vben szerepelhet speciAlis karakter is, A 
BASIC a kis 6s aagybetfiket kQl5nb«z6nek tekinti. A toltis- 
l&I 32 .eimyfi utols6 sordtan statisztika jelepik meg: 



fclckksz&ffi hibaszim FOUND: n6y 



A sximqk tires rendszerbea irddnak ki kit jegyre, A funk- 
cio csak a BESET goMlbal Sllithat6 aeg. A parancs kiadhato 
BASIC programb61 is. Ha assembler prog ra mot toltiink, 6s az 

umm indul automatikusan, a BASIC program visszakapja a 
vez£zl6Btm M&sik BASIC -at toltve a hiv6 program tdrl6dik 



obbm&m v^ltozojaval egyutt, 6s a betoltott program kap 



vezicl^st. A k#t program fenatartott mera6riaterilleten At 
POKE 4s PEEK u tasit£sokk al adhat At: adatokat egyni&snak. A 
terflletefc a BASIC-t61 el kell venni a megfeleld BASIC bels3 
valtc26 ia6dosit£s4val (Id, MeradriakiosztAs - BASRAH lei- 



ras) - 
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1 1 

] TEST J 

I 1 



TEST <"n6v<">> 



Hat&s£ra az adott nevfi, illetve n6v hiany&ban a soron 
kovetkez6 kazettafile olvashat6s£g&t elleadrzi* Az eredm^ny- 
r<51 az erny6 utols6 sorAban statisztika jelenik meg: 
blokkszam hibaszara FOUND: n&v 

A szSraok tizes rendszerben ir6dnak ki k£t jeqyre. A funk- 



ci6 csak a RESET gombbal allithat6 meg 



I I 

J SAVE j 

] 1 

4-- + 



SAVE w filen6v< w > 
Hat4s£ra a mem6ri£ban lev<5 BASIC program az adott a6ven 
kazett£ra meattfaik- A funkci6 csak a BESET gombbal 411ithat6 



eg 



A filen^v speciilis jeleket is tartalmazhat. A BASIC a 



kis §s nagybetflket kulonboz^nek tekinti, 

SAVE SCREEN "f ilea 6 v <"> 

Hat£sara a k6perny6 pillanatnyi tartalaa az adott n6ven 

kazettara mentddik, A funkci6 csak a EESET gombbal 411ithat6 



meg 



A filen^v speci£lis jeleket is tartalmazhat, A BASIC a 



kis £s nagybetfiket kal5nbdz6oek tekinti. 
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i I 

CONT 

i 1 

+. , — * 



COHf 




HatJssra a BIS goabbal,EHD ¥agf STOP uta-sit£ssal leAllitott 

program folytatja iikoiis^t, ha ez lehets6ges. A foly- 
tatAst a program b&rsilyen m6dosit£sa letiltja, azonban a 
prcgxaaot l±st£zn± # a v£ltez6kat kiiratni 6s/vagy mddositaol 



azak&Hm 1 megszakito-fet EDIT .illetve LIST £*inkci6 nei £ oly- 
tat&ato. 



i 1 

| DELETE J 

1 



DELETE sorsz^m 



sorszAm - sorszAra 



- sorszam 



HatiiMifa a kijelolt programsorok tor!6dpek* %% utals6 
parages forma a program elejifedl tarSl. A segadott sorsz^mok- 



aak litezni€ kell # iulonben a paraacs aei hajt6dik v£gre« 
Sorsziii helyett adhat6 a „ £kurrens sor). szimb61uffl is* 



I 

| EDIT | 

I 1 



EDIT sorszSB 



A megadott sorsziifi BASIC programsort javithatjuk ezzel a 
iuadEcio^al, Sorsz&a helyett adbai6 a » fkurrens sor) szim- 

b6l43B is. Hiba &&et4% ha a BASIC a sort visszairja, azonnal 
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EDIT £unkci6ba kerulunk. Ha m6dositjuk a javitott sor sor- 



szin&t, a 2 eredeti sor viltosatlan marad, es a javitott sor 

az 6j sorszAmmal kerul a prograaba. Ha az 6j sorsz&m m&r 



l*tezik # feltiliras tort^nik 



A2 EDIT -et a kovetkazd gom- 



bokkal vez6relhetjQk: 



BETUSN 



£z EDIT v£g£t jelzi. Ha az edit&l&st "RETURN -al 



kezdjQk, a sor nem mddosul. Megkezdett EDIT ese- 
t6n a sor hatralevd resze torl6dik. 



CIS 



Erny6tarl6s f de a sor javit^sa folytat6dik 



BRK 



BHEAK - Kz EDIT funkci6 torl&se, a sor netn m6do- 



sul 



<— 



Visszalep&s karakter torl^ssel 



— > 



Egy karaktar Atmi&olAsa az eredeti sorb61 



T 



a lefele nyil goaib az EDIT 6jrakezd6s6t jelenti 



az addigi javit&sok torles^vel 



SHIFT < — 



az EDIT &jrakezd£se, az addigi javit&sok marad 



aak 



SHIFT — > 



kil£p£s EDIT-b61 a marad&k sor Atm&sol&saval 



Egy6b 



A javitott sor bfivit6se a beirt karakterekkel 



I 



LIST 



I 
1 



LIST <sorsz£m> 



<sorsz4n - sorsz&m> 



< - sorsz4ai> 



<sorszam - > 



Hat£s£ra a kijel6.lt programsorok kiir6dnak az erny6re 



Sorsz^ia n6lkul megadva a funkci6 a teljes programot kiirja 



2% B&SIC nyelvleirAs 



Sorsz&m helyett adhat6 a 



(kurrens sorj szisb61u® is, A 



listaaas csak addig folyik, mxg valasilyei* billentyfit nyomva 



tar tusk 



A BfiK gosfe a funkci6t f £lbeszakit ja- 



Ha egy sor 



Iist42asan41 a megadott sorszia nam 14tezjik # azcnnal Ok aze- 
aefcet kapunk. Amennyibet? hatAxokat irunk el<5, &s a sprszamok 



l^tezaek, akkor az als6 'hat&r helyettt az a2t kovet6 els6 



Aegnaoy^bb, fels6 Ipatic helyett az azt megel£ztf Ifgkisebb 
sOE&t&MGb veszi a paiancs figyelembe, tees tartoraApy lista- 



za&dxa azo&nali Ok a valasz 



1 



LLIST 



1 

I 



hLIST <sorszA«> 



<sorsz3m 




ra> 



< 



sarszli) 



<sQrs2^ni - > 



Eati£ina a kijeldlt BASIC programsorok Jciirddfiak a nyomta- 
tora, SorszAm n^lkul raegadva a fuakcid a teljes prograraot 



kiir ja 



Sorszam helyett adhat6 a 



{kurrens sor) szimbdlu 



is. 



Ha egy sor list3zas£n£l a megadott sorsz&m nem l^tezik, 



azcsqal Ok uzenetet kapusk 



Amennyiben liatirokat irunk el6 # 



4tB a sorsz^mok nem l&teznek, akkor az als6 ha tar helyett az 



azt kcvetd els6 leg.nagyobb, felsS ha tar helyett az azt mege- 



16z£ legkisebb sorszanmt veszi a pararms figyelembe, Ore 



s 



tartCD^Qy listazisAra azcnnali Ok a v&lasz. A £unkc,i6t csak 



BISIT gombbal lehet le^llitani 
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f + 



1 NE^ 

I 

+- + 



NEW 



Hatas&ra a BASIC program teljes eg&sz&ben torl6dik. 



+ — * 

1 HON J 
+ _ — + 



BUN <nn> 



Hat£s4ra a BASIC program elindul a megadott cimk6tfil # 
illetve ennek hi&ny£ban a program legalacsonyabb sorszAraii 
sor&t61. A RUN parancs torli valamennyi v£ltoz6 6rt£k6t, 
ez6trt fijraindit&s celjira a parancsk£nt is kiadhat6 GOTO nn 

utasitast haszn^lhatjuk. Ha a meni6raban nines program, azon- 



nali Ok v&las*zt ka punk 



I 

I TEON 



1 



THOU 



atas^ra a BASIC program £*itas kozben erintett soraiaak 

i 

sorsz^ma kiirMik az eritydre <cimke><cimke> -.- formaban. 

Programb61 is kiadhato. 
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I i 

I TROFF J 



- + 



T80FF 



Falftlggeszti a T80H utasitas hatas^t, ?Bograrab61 is kiadha- 



46 



3-8 I ASIC utasit4sok 



3.84 1 Altal£nos c61fi utasitcisok 






I 1 

DBF. - . 

1 



DEFINT keldabeta lista 



DEFSNG kezddbetfi lista 



DEFDBL kezdSbettf lista 



DEFST.8 k€2d6bet(i lista 



flatisara azok a v&ltoz6k # aroelyeknek kezd&betQje a listen 
szerejel, postfix n£lkfil a megadott tipusfiak leszaek (INT - 
eg&sz, SNG - lebegtipoatos, BBL - duplapontos, STe - string) • 
A postfix megad&sa felilbirilja a DEF.. utasitis hafc6s&t- A 
lista allhat egyetlen #lesbdl # vagy elestek vesszSvel eiv&- 
lasztctt f elsorol&s£b61. Egy eieis vagy egy betfl, vagy egy 
fcetfitartofflany iehet. A tartcm^nyt az ABC rendben leirt b&tQk 
koze rakott elv£laszt6 jel jelzi r pi. DEiFINT A,G-J # T Ha egy 
v&lto26 tobb D1F..« listen szerepel, mindig az utols6 speci- 

£ik£ci6 lesz 6rv^nyes» A v£ltoz6tip'Usak tobbszor is itdefi" 
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nialhatok, ilyenfcor a korabbi tartalmaik a postfix meqadasa 



val §rhatdk el 



3 I 

J DIM | 

i I 

+ * 



DIM n6v{n1< / n2< # n3 .«->»)<,»£*( .....> 

Az utasit&s a tombok dimenzi6sz&m£nak 6s dimenzi6hat4rainak 
Ieir6s4ra szolg&l. A n£v a tomb neve, n1, a2 „• pedig az 
egyes diraenzi6k fels6 hat£ra<, Az als6 hat£r mindig nulla* A 
DIH utasitSsban leirt tombn^v a DIM eldtt aem szerepelhet a 
programban. A dimenzi6k hely6n v£ltoz6 is &llhat, ha a prog- 
ramfutas sor^n a DIM utasitas eldtt m£r 6rt6ket kapott. 



I i 

I LET J 



LBT viltozd = kifejez^s 
Az utasitas az aritmetikai 6rt6kad4st jelali. A LET alapsz6 
elhagyhat6. A valtozo hely^n Allhat skalAris v41toz6 vagy 
tdsbelesu A kifejez*s valto26kb61 # t5mbelemekb«I # konstan- 



sokb61, f Uggv6nyekb61 &s a mAv felsorolt mfiveleti jelekbfil 

illhat. A BASIC a ki*Srt&kel£s kftzben automatisms tipaskon- 
verzi6t v6gez. A kifejezSsben a strieg-ek mindig ,f jelek 
k«z6 vannak fogva. A kifejezas a benne szerepl4 elemek 
tipusa szerint lehet aritmetikai, vagy stringkife jezis. A 
k£t kifejez^stipus nem vegyithetd, azaz stringek 6s aritme- 
tikai v£ltoz6k kozott nines automatikus t ipuskonverzi6 {ter- 



m^szetesen aritmetikai kifejez&s is tartalmazhat stringeket. 
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ija .azck egy rel£ci6 k£t oMalim allnak) 



1 I 

| END | 

i I 



END 



Iz mtasitas a BASIC program lutislt leillitja. A program 
tizjikai vege egy§n6rt£kti egy END utasit^ssal- 



fr— — 

l i 

| STOP | 

J I 



STOP 



Az utasitas a BASIC program ixxtasht I#illifeja # hatasa azo- 



nos a BiK billentyavel, azaz kiirddik a 

Break 1b nn 



uzeueti A program fut^sa a CQNT paxmnccsal folytatfaat6, A 
STCJ? utasit&st tor£spoDtok elhelyez&s^ue hasznalhat jiak a 
prog>rambel6v&3 sorin, Neg411£s!coE a v&lto.z6k tartalma kii- 
rath a 16 es/vagy meg v^ltozta that6. 



J I 

| GOTO I 

+ * 



GOTO sorsz&i 



Az utasitas felt&tel n£lkiili agrisfe okoz a megaiott sorszk- 
mxi .ficgramsorra, Utasit^sk6iit kiadva 6 jraiadithafc juk a prog- 
raict a.n£lkul, hogy a BASIC a viit0266rfe6keket t-orolpi. 
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I ] 

) GOSUB ! 
i 1 

4-'— ■ + 



GOSUB sorszam 



Az utasitas meghivja a megadott sorsz&rau programsorral kez- 
&6A6 szubrutint {azaz feljegyzi a visszat£r&si ciraet £s 
ugrik a megfelel6 programsorra) . Otasit 4skimt is kiadhatd, 
igy hibakeres£sn£l felhaszna lhat juk a program ut&n irt szub- 
rutin hiv&s£ra a tor^spontokban. A szubrutin pi. kiirathatja 



a fontosabb viItoz6k #rt6ket 



I 

BET OR N 

i i 

+- • + 



RETURN 

Az utasitas visszat£r a GOSUB utasitdssal hivott szubrutin- 
b61. a programf ut£s a GOSUB-ot koveto utasitissal folytat6- 



dik. 



1 1 



I on 



1 



ON v£ltoz6 GOTO £orsziiK f sors24i.2 ..*> 
Az utasitas hat&sAra a BASIC a v£ltoz6 tartalma szeriat 
v&laszt a felsorolt sorsz&mlist ab61 egy eleiaat. A v£ltoz6 
§rt£k#t modulo 256 tekinti. Ha az 4rtek r vagy nagyobb, 
mint a felsorolt sorsz&aok darabsz&ma, a k8vetkez5 utasitas 
hajt6dik v6gre, agyibk^nt felt6tel n£lkuli ugras tort£nik a 



megadott sorsz6mfi programsorra 
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ON v£ltc26 GOSDB sorsz4fflK f sarszini2 •*.> 



A2 ut&sLt&s hat&s&ra a BASIC a v&ltaz6 tartalma szerint 



valasat a felsorolt soirs2&ial±st&b61 egy eleset, A vAltoz6 
4rt4k4t modulo 256 tekinti. Ha az ertek Q # vagy nagyobb, 



ffiiat a felsorolt soxszAiaqk darabsz&ma, a kovet&ez£ utasit&s 
hajt^oik vigre, egy£hk£nt meghivja a megadott sQUszimfi prog- 
raeoxral kezdada szabru.timt Jamaz feljegyzi a visszat6r#si 



cimet es ugrik a aegfeleld prognarasorra) 



ON EBROF GOTO sotszAffl 



A.2 utasit&s hatAsira a EASXC feljegyzi a programsorsz&mot, 



es hila eset£n a ve2£rl£st a raegadott sorra adja- Ha sor- 
sza.a telyetfc 0- 1 adunk, torli a kor&bba-i* beillitott hibaru- 



tin iCimet. 



1 i 

i fiESUHE \ 

1 1 

+ + 



RESUME <sors2£a> 



<NEXT> 



<0> 



Csak akkor adhat6 ki # ha a BASIC az ON EBBOR utasit&s hat£~ 
sira akiivilta a hifcarotint. hz utasitAs c£lja a hibarutin- 

bol va!6 trisszat6r££f« Ha a parameter Q w ¥agy hi&nyz±k # akkor 
a BASIC ijrakezdx a hib&z6 atasItAst, Ha a parai4tec a MEXT 



az6 a v&refaa jtas a hibaz6 utasit&st k5ve±6 utasitSsgn faly- 
tatiiikJ: Ha saxsz&aot adusk aeg # a BASIC a kijelolt sorra 
mgxJJtm a BESOMS xrtasltis tdrli a faibaAllafotot- 
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1 

1 

+ 



ERBOH 



i 
I 

1 

+ 



ERBOR hibak6d 
\z utasit&s az 08 EBHOE rutinok belov£s£re szolg&l. A aega- 
dott k6dii hib£t szimuldlja. A hibakddok a D. mell^kletben 
lalalhat6k. Ha 6rv£nytelen hibakddot adunk stag, akkor a hiba 
a 20-as k6d6 UE {user error) lasz. 



] 

i 



FQR 



J 



FOR valtoz6 = kifejez£s1 TO kifejez6s2 



<Sf EP kife jez6s3> 



Cikluskezdet def iniAlAsa. A ciklust a NEXT utasitdssai kell 
zarni* A megadott ciklusv^l tez6 kezdeti 4rt<&ke az elsfi kife- 
jez6s, v£g£rteke a ra&sodik ki£ejez£s, nig a harmadik kifeje- 



z£s a 16p6skozt adja meg. Ha a lipiskozt nem adjuk meg 



t 



akkor a BASIC +1 -et haszn£l. Ha a ciklusval toz6 6rt£k6t a 
ciklusban csokkenteni akarjuk fazaz kifejez6s1 > kifeje- 



z6s2) f akkor a negativ 16p#skozt 



(pi 



STEP -1) meg kell 



adnunk. A ciklus egyszer mixdenk6ppea lefut- Ha a l£p£skoz 
Bulla, v6gtelen ciklus alakul ki. A BASIC a v6g6rt6ket 6s a 
lipiskozt a ciklus elej6n Henti, igy ezek a ciklusmagban 
megv&ltoztatiiat6k. Kerliljuk azonban a ciklusvaltozd atira- 
s£t, mert ez kisz&raithatatlan fflell£khat&sokkal j&rhat, Cik- 

lusb61 csak akkor 16pjiink ki, ha oda vissza is t^riink. 
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I 

J NEXT 

J I 



NEXT <valt0261 <,v£ltoz62 ..» 



Ciilnsvag def ini&l^sa- A cikli3sv£ltoz6 (k) megad&sa neia 
kot€l€z6 # de ha laegadtuk, egyezaie Jcell az &ppen aktiv FOB 



utasitas valtoz6j^val, Tobb ciklos kdzos ¥£get adhaitjuk meg 
a /v£ltoz6k felsorol£s£ val r ilyenkor az; <els<3k£nt megadott 



valtG26 a iegbels3 ciklushoz kell tartozzcxu. A programf ut&s 
sor^n v6grehajtott NEXT utasit^s, f (igget lenul az elhelyez^- 
s#t£l # miudig a legut6bb inegkezdett ciklushoz fog taxtozni. 



1 i 

] IF | 

] 1 

. + 



IF eg£szki£ a jez£s THEN utasit^sl 



ELSE utasilb&s2> 



Pelt^teles szerkezet definiai&sa- Az eg^szkife jez£s term£- 
szetesen iehet rel4ci6 is- A rel£ci6k &rt£ke {FALSE} 9 vagy 
-1 J2BUE) lehet* A BASIC rainden 0-t61 kulonboz6 &rt6ket 



iga®4&ak (TRUE) tekint* Ha a kifejez^s igaz, v£grehajt6dik a 



tBE% utan irt utasit&s1 r^ sz , amely egy vagy tobb utasit&s 
letet- Az igaz &gat a sqr v§ge # vagy az ELSE utasit^s hat£- 
rolga ixm m Ha az uiasit^s egyetlen ugras, akkor a THEN ntAu 
el&g a sorsz4mot megadni- Ibben az esetben az ELSE elfltt 



felesleges a : megadisa, Ha az ELSE Ag szerepel* ennek hat6- 

kore is a sor v#gs # 4s GOTO utasitas eseten itt is elegend6 

a mcx£Z4ffl segad&sa* A teljes IF-THEM-ELSE strukttira hossza 
leyffljebb egy programsor lehet, EgynAsba skatulydzott fel- 
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tSteles struktfir£k eseten az ELSE mindig a leybels6 IF -hez 



tartozik. Ha ez nei felel w«g # fires ELSE agakat kell beik- 



tatai. 



1 



EM 



1 

+ 



SEM tetsz61eges szSveg 
Az utasitAs kommentArok irAsixa szolgM, 6s rdvidithete 
aposztr6fra. Hivel a BEH ut^ni teljes sort a BASIC komraen- 
t£rnak tekinti, a 1IH csak az utols6 utasit&s lehet egy 



program so rban. 



3.8.2 Adat&tviteli utasit&sok 



1 

j point i 

+ + 



PRINT lista<;TAB fa) ; lista *-•> 
Az utasit^s a k£perny6re val6 kiiratasra szolg&l. A list a 
elemei lefcetnek konstansok, ?£ltoz6k, tombelemek 6s kifeje- 
zssek. Az eleaeket egymast61 vagy vesszdvel, vagy pontos- 
vessz<5vel vdlaszthat juk el. A vesszd hat3s4ra 16-os tabulA- 
ci6 tcrt^nik, mig a pontosvessz6 elvtlasztis ailklil egym£s 
melii irja az elemeket (de a sz^mok uUn mindig ir6dik egy 
sz6koz) • Az ir£s sorf olytonosan tort6nik, azaz, ha a kur- 
reus sor tele van, a Jc5vetkez6ben folytat6dik. Ha az erny6 
tele van, az ir£s mindig az utols6 sorba tort£nik, mig az 
ernyfltartalom ugyanfigy csfiszik felfele, mint az irog^pben a 
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pagi*r (SCSOLL) m A lista v6g4n soremel^s iiort^nik, Ha ezt el 
akaxJ$M kerulni, a lista v4g#oe pontosvesszdt kell ixai. 
ures stuing kiirisa esetin a kanrens pozicio nei 14p tov£bb. 



Speqi^lis lehet£s£g a TAB (x) fuggv^ny, amely a kdvetkezS 
elea iiiiiatisi pozicidj^t vezixli* A TAB £ figgvgnyekhen mega- 
dot,! €r;t6kek 0-41 kazott lehetoek (a TAB csak az als6 hat 

bitet vizsg&l ja) 9 &s egy PHIMT utasitison belli monotonon 
Qovekcdqiuk kali, A PRINT utasit&sban eray6vez£rl6 karakte- 
rek .Is kiadhat6k a list&ra irt CHHE faggviay segits6g6vel, 
Az «g^s2 sz&raok kiiMatisa a szak&sos foxn&ban tort^aik- A 
vai6$ s2&mok h&t jegyig eg6sz, ^felett mcxMl alakban ir6d- 
nak ki, A duplapontos sz^mok 16 jegyig ix6dnak ki eg&sz for- 
w&tdM, £s efelett jelennek meg normal alakban, A pozitiv 
fl&j€l helyett sz6koz ixMik ki. 

PSINTE y # x,lista<;TAB(n) ; lisfea ..> 

Az utasitas megegyezik a PUNT utasitdssal, azzal a ktilonb- 
m&gmml, bogy a kiirds az y # x pozici6n kezdadik, Az y 0-15, 
az x C-41 lehet (illetve ftigg<51eges ir&s eset^n 0-20,0-31, 
id* a C* utellgkletet) • 

Pllll USING ":for«Atura l, ;lista 



A parai|Gsnak ez a foxmija szimok £ormdtan szerinti kiirata- 

s&t t€s2i Iehet6v4, A fcxn&tunot stxingvaltoz6ban is raegad- 



Ixatjuk. A forffl&tua elenei: 

# A niamexikus &rt4k szAajegyei, Koz&jiik kever 

csak popt 6s vesszS irhat6» 



A tized€3poBt helyifc jeldli toi 



Ha b£rhcl eldfordul az 6xt§k szAnjegyei kozt, a 
szamjegyek faSraas csoportokbas, vessz6vel elvA- 
lasztva ir6dnak ki. 
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A mezo eldtt vagy utan Ailhat. Kijeloli az ela- 
jel hely£t # 6s ia€gadja # hogy a pozitiv el<5jel + 

-k£nt ir6djon ki. 

A mez6 el6tt vagy ut£n allhai. Kijeloli as eld- 

jel hely^t, £s raegadja, hogy a pozitiv el<3jel 

sz6kozk6nt ir6djcn ki. 
$f |j| A fflggflleges nyilak a lebeg6pontos kitevo helyet 

adjik meg. 
** A mez6 eldtt All hat, es azt jelzi, hogy a vezeto 

nallak helyett csillagok nyom tatdd janak. 
El A mez6 eldtt allhat, £s azt jelzi, hogy a sz£m 

el6 kozvetleniil egy £ jel nyon? tat6d j#k. A It a 



sz£m £s az elfljele kozi keriil. 
**£ A mez5 e!6tt 41ihat # £s azt jelzi, hogy a vezet6 

nullik helyett csillagok nyorotatod jaaak, a szam 

el6 kozvetlenul pedig egy K jel. 
% % Striograez6t jelol ki. A listen az ennek megfele- 

16 pozici6n stringv&ltoz6nak vagy stringnek kell 

&llnia« 

! A listen az ennek megfeleltf pozici6n stringv&l- 

toz6nak vagy stringnek kell ailaia. A ! hat&s&ra 
ennek els<5 karaktere ir6dik ki, 

Egy6b Minden mis beirt karakter szovegkSnt kiir6dik, 

6s befejezi az €gy szirahoz tartoz6 mez6 leir&- 



sAt. 



Ez az dsszetett utasit&s jelentdsen megk onnyiti a k6perny6n 
a tdbl£zatok dmazeillit&sAt, mert igy szabSlyozhat jmk, hogy 
egy sz&m a nagys£g£t61 fuggetlenul mindig ugyanaunyi pozici- 
6t foglaljon. Egy sz£s leir£sa legfeljebb 24 karakter lehet. 
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Ha m i&m&txm tfil hosszfi, a marad^k figyelnen kivSl raaraa, 
mig ha lista hosszabb, mint a form&tum, iakkor a BASIC elol- 



z61 k€z.di a foraAtua grtelaezgsdt 



| LPRINT | 
+ — — + 



LPBINT lista<;TAB (a) ; lista --•> 

Az a ta sit 4s tsegegyezik a PBINT ^tasitissal, azzal a kQlonb- 



seggel, hogy a kiir^s a nyomtat6ra tdrt6nik # £5 csak az 
X'0£^, X f 0A f - soremel^s, X f 0C* - lapdob&s vez£rl6k6dok haj- 



todrak v&gre«. 

LPEINT DSING "format turn" ; lista 

Az utasit&s raegegyezik a PHINS USING utasitdssal, azzal a 

kul£nts£ggel, hogy a kiir&s a nyoiatat6ra iort&nik* 



1 1 

i INPUT 1 
+ — + 



INPUT <"szoveg" ;>lista 
Az utasitas a klaviat&r£r61 alvas konvexzi6 7al« Kiad&sakor 



kiixddik a szdveg, najd egy k6rd£jel, 4s megjelenxk a cur- 
sox. A lista lelvet egy vagy tdbbelemfl, string £s aritmeti- 
kai valtozok egyariat szerepelhet&ek rajta. A v£laszad&st 
tobif^l€keppen v^gezhet jQ'k # vagy beg^peljiik az osszes #rt4~ 



ket *€ssz6vel elv£lasztva, vagy egyes^vel adjak meg fiket. A 
bevitclt mladig lETUBN-al jelegzQk. Ha egy stringv£ltoz6ba 
fclaxk 62?&6kei is be axaruak irni, akkox kettdsaposztr6fok 
kBz4 .airva kell megadnunk. Ha el^menkgnti bead&s van, az 
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utasitas az fijabb elemeket k6t k6rd«jellel k4ri. 



Ha hxbas 



adat keriilt be, kiir6dik 



a 71ID0 szoveg, 6s ilyenkor 



az 



eg6sz list&t elolrfil 



be kell irni. Ha egyszerre irtuk be a 



listAt, 6s tfil sok elemet adtunk 



aeg, akkor as 7EXTBA IGNO- 



RED Ozenet jelenik meg, 6s a fdlosleges e 
figyelmen kivUl hagyja. 




et az utasitas 



INKEYE 



1 



1 
1 
i 



stringTA!t0z6=ISKEIE 

Ez a fliggv6ny egy egykarakteres stringet ad eredm6nyul 



Ha 



a 



klaviattiran le van nyoisva egy gomb, akkor ennek 6rt6k6t 



kapjuk meg, mig ha nines, akkor az eredm6ny-az tires string- 
Az utasitas hat£s£ra a cursor nen jelenik meg, a beirt 



karakter pedig neia ir6dik ki az erny6re 



I 

i 
1 



DATA 



1 



J 

+ 



DATA lista 



Az utasitas adataez6 leirisra szolgal, amelyet azt4n a HEAD 



utasit&ssal helyezhettink el tombokbe 6s valtoz6kba 



A lista 



elemei lehetnek fix 6s lebegdpontos sz&mok, valataint stria - 
gek is. A stria geket nem kell aposztr6fok kdz6 z£rni, csak 
akkor , ha vezet6 sz6kozt vagy vessz6t tartalraaznak- A prog- 
raisba barhol beirt DATA utasitasokat a BASIC egyetlen nagy 



torahk6nt kezeli. 
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***V.^ 



I r "**■ h 



■i^ 



»i^- 



J 1 

1 READ | 

i I 



REAB lista 



A IJLfA utasit&s (ok)kal leirt adatmezd iidrab5kbe/v61toz6kba 

vale €l|elye2#s6re szolg&l. Elv£gzi a tlpusegyezfcet&st, &s a 
szuks£ges kciiver2i6t* Az clvas&st a legels# DATA iitasitisiiil 

kezdi, majd minden HEAD az el6z6 BEAD pozici6j4t61 folyfeat- 

ja- Az olvasSs hely£t befcly£solhatjuk a RESTORE utasit£s- 
sal/. Ha tobb adatot akaruirk olvasni, mint amennyi a DATA 



mez&btn szerepel, OD (Out of Data) faibit kapunk 



1 I 

| RESTORE I 

I 1 

+ 



RESTORE <sorsz£m> 



Hat&sara a kdvetkez<§ READ utasitis a feldolgozast a mega- 



dott jEorszAaifi DATA utasit£st61 kezdi. Ha a sorsz&mot ne 



adtiik raeg # a feldolgozas a DATA mezS elej^tdl kezdfldik 



3,8*3 Kazettakezeld atasit&sok 



J OPEN 



OPEE string 

Az utasitas a megadott string vagy stri.&gv&ltoz6nak megfe- 
leM adafefile ciiak&t kike re si a kazattin4 Ha a strip get nem 
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adjuk meg, a soron kovetkez6 adatfile-t nyitja meg 



I i 

CREATE 



1 



+ - 



CfiEATS string 
Az utasitas a negadott string vagy stringv&ltoz6nak megfe 




o file cimk£t felirja a kazett&ra 



PRINT* 1 

1 



PRINT* lista 



Az utasitas megegyezik a PRINT utasitAssal, azxal a kiilonb- 
s£ggel, hogy a kiiras a kazett£ra tdrt6aik. 



1 I 

] INPUT* | 

3 ] 

+ 4- 



INPUT* lista 



Az utasit&s a kazettdr6l olvas konverzi6val. A lista lehet 
egy vagy tabbelemfl, string 4s aritmetikai vAltoz6k egyar&nt 
sz€repelhetnek rajta. A lista v6g£n a BASIC 6j sor jelet 
var, tehat a lista f orm^tuminak szigortian egyeznie kell a 
kazettaform£tuxaisal- Adathiba, vagy t61olvas4s eset^n a prog- 



ram faiba jelz6ssel leAIl 
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'^ 




3,844 String fuggv^nye 

I 

ASC J 

1 
+ + 

ASC (sfcriagj 

A fiiggv&iiy a megadott string vagy string v&ltoiz6 els8 karak- 

ter4i3€k k6d£rt£k£t adja, 

+ ■ — + 

j CHlC J 

4. + 

CHR* (kif«j€2#sj 

A luggv£ay a megadott kifejez&s £rt}6k&iiek megfeleia k6d6r- 
•t6k.C karaktert adja, 

i I 

J LEN I 

i 

LEH {string) 
A iuggv^ny a megadott string vagy stringvAltqzd kurrens 
faoa&%£t adja, 

+ „„ — * 

1 LEF1$ j 

*_ — + 

LEFT£ Cstring # ii} 
A fuggxiiiy a megadott string vagy stringv41toz6 bal bz& 
n karakter6t adja, A2 n hely6n kifeje^es is allhat- 
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1 1 

1 BIGHTE | 
I 1 



RIGHTE (string, n) 
A fiiggv^ny a megadott string vagy stringv&ltozo jobb sz61s6 



s 



karakter^t adja- Az n hely£n ki£ejez£s is Allhat* 



1 J 

MI BE 1 



MIDE (string, n # i) 
A £iiggv6ny a megadott string vagy stringvAltoz6 n. -dik 
pozici6j4t.6l i karaktert ad. Az n hely^n kifejez^s is All- 
hat. A pozici6k 32aio24sa 1 -tdl kezdSdik. 



I I 

STRINGS | 

I 1 

+ — 



STRINGE (n,ffl) 

Az ffl hely&n kett6saposztr6£ok kozott Allhat egy karakter, 
vagy megadhat6 a karakter k6d6rt£ke is kifejez6s forma jaban. 
A fuggv&ny az m -el megadott karaktert n -szer isra^telve 
illit el6 6j stringet. 
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+ 

1 

STRE | 

. * 



ST R£ (kifp jez£s) 

A fuggw^ay a megadott kite jez4st a FEINT otasit4snaic megfe- 

leM fcrra4£>an karakteresre konvert&l ja* A kapott string a 
iiggviny ert&ke, amely afaba-n kaldnfaozik csak a PRINT Altai 
nyoisiatott k6pt61 # bogy a v&g§n nines elv&Iaszt6 blank. 



1 V1L | 

+ 



VAL (string) 
A jtuegveny a megadott string els6 vagf egyetlen numerikus 

ffi€Z€jit sz^ffifflA kon vert£l ja* Ha a stringaek nines mimerikus 

ris^zf, az ered®£ny nulla lesz- 



3- 8^ 5 ffatematikai £iaggv£nyek 



I i 

ABS J 

1 

+ - > * 



ABS (X) 

A iuggveny a aegadott x kifejez&s abszoltit dzrt&k6t adja 
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1 

i 
i 



ATN 



] 
1 



ATN (X) 

A fiiggv£ny a isegadott x kifejez^s Arcus Tangens 



t ad ja 



radlaaban. 






CDBL 



I 

i 



CDBL (X) 

A ftiggv6ny a megadott x Jci£ejez6st dupla pontossaggal sza 



raolja ki. 



1 

I 



COT 



CINT (x) 

A fuggv^ny azt a legnagyobb eq&ssz&mot adja, araely a mega- 



dott 



x 



kife jez£sn61 



kisebb 



(Azaz 



CINT<-0.5) -~1, 



CINT (0.5) =0) • Az eredm£ny eg£sz* 



1 
1 

J 

+ 



COS 



1 
I 



COS {X) 

A fiiggv^xiy a megadott x kifejez^st radiAnnak tekintve a 
kifejez&s Cosinus -it adja. 



44 BASIC nyelvleirAs 



4- — • -* 

I i 

} CSNG 1 

i 

_, + 



CSNG (x) 



A faggv£ny a aegadott x kifejez^s 4rt6k«§t rSvid lebegSpon- 
tos S2anm4 konvettai ja. 



I 

EXP J 

I 1 

+ + 



EXP (X) 

A ttiggveny a megadott x kifejezSs ex»ponenci£lis (e**x) 



tiiggv^nye. 



i i 

1 FIX J 

] J 

+ . + 



FIX (X) 

A £aggv6ny a megadott x kifejez6sbdl tdrli a tizedespont 
ut&Jii sz&mjegyeket, es az eredm6ny az xgj kapott eg&ssz4ia. 
(Azaz FIX (-0.5) =0, FIX (.0-5) =0} 



1 

J INT ] 

J 

+ + 



INT (X) 

A i Uggv^ny azt a legnagyobb egesszaraot adja, aaely a mega- 
dott ,x kifejez&snel hisefcb, Az eredadny lebegdpontos. (Azaz 



I NTif- €„ 5) =- 1 , I NT ( . 5 ) =0 ) 
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i 
1 
1 



LOG 



1 
I 



LOG (x) 

A fiiggv6ny a aegaSott x kifejez6s tizesalapu logaritmus&t 



ad ja 



i 
i 

4— 



LH 



LN (X) 

A fuggv6ny a megadott x kifejez6s termfcszetes (e) alapfi 
logaritmusat ad ja. 



I 



END 



I 

! 
I 



END (X) 

A fiiggv6ny v61etlen szimofcat general* Ha x hely6n szere- 
pel, akkor 6s 1 koz6 es6 val6s sz&raokat kapunk, amelyek 
kozt a k6t hat&r nem fordul eld- Ha x hely6n pozitiv sz&m 
£11, akkor a generator 1 6s x koz6 es« eg6sz sz£mokat gene- 
rAl, amelyek kozott a kit hai£r el6f ordulhat. 



46 BASIC nyelvleiras 



1 --**,' 



1 

1 RANDOM 
J 



1 



1 

- + 



RANBQM 



Ha aa BND{X) ffiggv^ty haszn^latakor a program <k6t kiiidnbozS 



iutisShez" kuldnboz8 6rt£kek szu 




sek, a 




AHDOS fiiggvSny 



segit£6g6vel az RND (X) kezd#4rt6ke vSletlenszertSeii uegvdl- 



toztathatd 



J 
1 



SGN 



1 

i 

\ 
-+ 



SGN {X) 

Az x kifejez6s el5jel faggvSnye, azaz pozitiv x-re 1, nega- 
tivra -1, nullira eg4ssz&mot ad ered&6ayul.~ 



i 
1 

+ 



SIN 



1 
I 

I 

+ 



SIN (X) 

A j±a«gy6ny a aegadott x kifejez6st uadidnnak teklntve a 
kifccjezds Sinus -&t adja. 



J 



1 



SQH 



I 
- + 



SQH (x) 



Az x ki£ejez6s n6g 




tgydk^i adja aeg 



Prime belsd leir&s $7 






I ] 

j TAN | 
1 

4-— ■ f— 



TAN (x) 



A fSggv^ny a aegadott x kifejez^sl radi&nnak tekiBive 
kifejez^s Tangens 4t adja. 



a 



3.8.6 Speci&lis fiiggv&nyek 



1 

J ERL 1 

i i 



ERL 



A fuggvdny a g£p bekapcsol^sa 6ta utolj&ra hibit okoz6 sor 
sorszam&t adja meg. Ha hiba m6g nem volt, 0-t ad vissza, 
illetve assembler rutinb61 hivva -32767 -et. 



1 1 

EBE J 

i i 



ERR 



A fGggv6ny a legutoljAra elkovetett hiba k6dj£t adja meg, 
A D, aell^kletben felsorolt hibak6dokat as 



Eli/2* 1 
kifejez£sb<51 kaphatjuk meg 
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J 
1 
1 

+ 



I 



PCS 



I 



- + 



POS (0) 



A fi|ggy^ny a cursor kurrens pozxcx6jat 



CO 



41) adja meg a 



display kurreas sor6n beiol 



I 

I 

! 

+ 



FEB 



I 
I 

I 

+ 



FEE (skal&ris v£ltoz6) 
A fiigg»6ny a raegadott ?41%oz6 tipus£fc61 fQggden a szabad 
mem^cia, illetve szabad stringmeadria ra£xet£t adja byte-ok- 



baa. 



i 

+ 



IMP 



I 



IMP (X) 

A itlggv6ny az x (0-255) cimfl port-r61 beolvas egy byte-ot 



(ld4 Input/Output f§jezet). 



i 



OUT 



i 



I 



QOT x,bK,b2 



m m m 



> 



k fuggv^ny az x (0*255) cimd port-ra kikuldi a megadott 



aiaitacrt (Id. Input/Output fejezat) 



Prise bels6 leirA 



HS 



I 1 

I PEEK | 

1 1 

+ 



PEEK (X) 

A fiiggv^ny az x cimfi meradriaby te-ot adja eredra^nyiil- Ha a 
cim nagyobb, mint 32767, akkor helyette a 65536-x 6rt6ket 
kell megadni. 



] 



J POKE 

i 

+ 



POKE x,bK,b2 > 

A fiiggv^ny az x cimS mem6riabytet61 betslti a megadott 
adatsort. Ha a cim nagyobb, mint 32767, akkor helyette a 

65536-x 6rt6ket kell megadni* 



J I 

] V&EPTR | 



VftRPTR (x) 

A fiiggv6ny az x aevfl v£Itoz6 vagy tombelera cira£t a<ija meg 
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3*8*7 Hanggener&tor Jcezelgs 



I BEEP J 

i S 

+ 



beep x g n<;x,n • ..*> 

Ez a 2 u^tasitas a hanggf nerilist segiii* Ellemt^tben pi* a 
kla^iat^ra leut^skoc keletkez3 Kangokkal, ez kimegy a magn6- 
csailakoz6ra # igy felvehet£, illetve er<5sit^re v^zethet5* 

A2 x &rt£Jc a £41 rezg£sid<5t adja meg a fcovetkezS ra6don: 



I/2=8*26*x+36*44 usee 
A generalt hangok iartonianya f*Q0Hz-18kHz lehet* Az a £rt6ke 
a £41 fcttll&iok sz^ia^t, azaz a hang id6tarfcas£t adja meg* 



3,8.8 Grafikus £Qggv6nyek 



MeQjcgfezzik, hogy a k£perny6 az itt felsorolt farancsok 6s 
fuggyinyek hasznilata nilkOl is kezelhet?6 a PEEK/POKE fSgg- 
v&xiyekkel- A k6perny4pu£ f er a men6ria utolsd 6 kbyte r6sz4i 
tcglaJja el, igy elme a PBIMO Bem6riaat6ret£t31 fugg: 



PEIIC A32 2662 4 



f&MC 148 43008 => -22528 



PfiUSC AS4 59392 ~> -6 144 



A i^pemyd myolc vizszinteseB egymAs aellett £ekv6 pontja 
felcl meg egy byte-sak* A puffier kdzdgcime a k6perny6 bal 



felao sark&nak felel meg* A puffer byte-jait a PEEK/POKE 
f uggv^nyakkel aaqipulAlva tetszoleges abra L6t.Eehozhat6« Az 
1-as #xtektl bitek aiadig v.il£gosak l#sznel. Mivel vizszintes 
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irinyban 256 pont van, egy pcntsornak 32 byte felel meg. Az 
erny<5 192 postsort tartalmaz- 



I 

I SET i 

I I 



SET <x,y) 
A parancs a k6pernyd x,y koorflin£taj6 poatjat a k6perny6 

alapszin£vel <sot6t/vil£gos) ellent^tesre valtja- A (0,0) 

pont a k£perny6 bal als6 sarka, a cimz£s null£t61 indul, Az 

x= 0-255, az y= 0-191 tartominyban adhatd meg. 



I 



J RESET 



! 



RESET (x,y) 

A parancs a k£perny<5 x,y koordin&t£ju poatjifc a k£perny<5 
alapszln£vel (sdt&t/vil£gos) egyez6re v&ltja. A (0,0) pont 



a 



k£perny6 bal als6 sarka, a cimz^s nu!14t61 Indul. Az x = 



0-255, az y= 0-191 tartora£ny ban adhato meg. 



| POINT J 

I I 

+ + 



POINT (x,y) 

A faggv6ny a keperny6 x,y koordinati jfi pontjit teszteli. 

Ha a post 6rt£ke a k6perny<5 alapszinSvel (sot£t/vilagos) 

egyezik, a f aggv6ny£rt£k 0, ellenkez6 esetben -1 lesz. A 

(0,0) pont a k6perny<5 bal als6 sarka, a ciiz^s nullat61 
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indal* Az x- 0-255, az y = 0-191 tartomAayban adhstd meg. 



| CLS i 

1 i 




A f aiapcs a k£perny6t torli, 4s a kurnens poziciot a bal 
tmlmS sarokba helyezi. 



3*8*3 Assembler rutii^ok hiv£sa 



1 1 

j CALL J 
1 \ 



CALL |ciffl < # eg6sz parara&ter> } 
Iz a £unkci6 a megadott cit%& assembler programot Inditja, 
Ha a elm nagyobb, mint 32767, akkor helyette a 65536-cim 
6ri£&€t kell megadni^ Ha az opcion&lis param&tert megadjuk, 
akk€,r at assembler pMogtai ezt a DS regi$zterp£rban kapja 
meg ^Assembler szubrutin elhelyaz^s^re tobbf^le lehetos^g is 



a d 6 d 1 1 „ 



A BASIC program taxtalsaazza az assembler rutin-t sz£mok 
£orm£ja:batu Ebbea az esetbea irhatjuk a ratint DATA utasi- 

t&sia, <£s iniiea tosbbe ©l?as¥a, yagy a semdria szabad terfl- 
lefc^ixe a POKE fligg^nnyel betoltve has^zn&lhat juk, A POKE 
¥AEflf (tomb {Q} ) ,x,x,x-» sorozatrtal kozvetleaul is idiabbe 



fcelyeshet jiik a programot* A tombben fut6 programokat onAthe- 
ly€2dxe kell irni, iert a BASIC a tomb kezd6ciiB£t mdnden 6j 
skalaxls v£ltoz-6 f@lv6telekor m6dositja* A leg^gyszerSbb 
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modszer az, ha a programban csak relativ ugro utasitasok 



?annak f £s az ada tteruletet a BASIC tartalmazza* A program 

falv^sa a CALL ( VARPTR (tomb 1 (0) ) , ¥AKPTH{t 5mb2 (Of) ) atasitiis- 

sal £ort§nhet # ahol a tSabl a programot, a tdmb2 az Atadott 
aram^tereket £s muakaterttle tat tartalmaz. n |>*fliA^*v*) aV^Ut nl"*** 

Az assembler programot vagy kezzel, vagy BASIC-bdl 



kazett£r61 tdltjiik 



Az 


assembler rutinokra 


von 


atko 


z61ag 


Id. 


a BASHAW 


leircist. 


6s i 


a szalagformdtuo leir£ 


St, 


Meg jegyezziik 


, bogy az assembler 


rutinok hiv&skor rainim&lisan 


58 


byte boss 


zfi STACK-et kapnak. 


Ha 


a BASIC-tfil teruletet 


veszUa 


k el 


a prograranak r 


akkor az 



a LOAD funkci6val betolthet6 mind a BASXC-bSl, mind parancs- 



kent kiadva. A nem automatikus inditasfi program ezutin CALL 



utasit£ssal hivhat6 (parancskSnt pi, PRINT CALL(cim), vagy 
1%-CALL (cim) )• A RON parancs mindig a BASIC programot 



Indit ja- 

Fontos ! A rendszer az IX regisztert be&llit~ja a DCB cim£- 
re, ezt nem szabad rontani, ha a rendszerrutinokat haszn&lni 
akarjuk ! Az IY regiszter, 6s a m&sodik regiszterk^szlet 



sz aba don haszn&lhat6 



54 BASIC nyelvleir&s 



4, IM6BIA KIOSZIAS 



X i(ji 4. — ... -_* 

J MONITOR J 4 kbyte MOBITQfi (SYSTEM) BGM 
XMCCC* *— * 



J BASIC J 12 kbyte BASIC ROM 

X*4CfiC* *— * 

SY5RAM J SISflH SAM terillet 

| BASRAH J BASIC 1AM terulet - Bels6 v61toz6k 

PBOG I BASIC RAM terQlet - BASIC program 

* ■ — — 1# 

I SCALAB J BASIC RAM terQlet - BASIC skaiiris 

J J v£ltoz6k 

+ — , — f , + 

I ARRAY J BASIC HAM terillet - BASIC torabok 

I — I BASIC BAM t era let - Ores hely 

* , , — + 

1 SfACK J BASIC HAM terulet - STACK 

4. .4. 

1 STRING 1 BASIC RAM terulet - STRING raemdria 
J ] (id, CLEAR parancs) 

X*J5*0€* + j * 

J SCREEN J HABC8ABE terulet - K6persy6 puffer, 
1 1 32k/16k HAM eset£n 

J | X 1 A800 f /X*68Q0 f a cim. M£rete 

I J alap^rtelfflez^sisen 6 kbyte, A cim 

i J v£lthat6 X , C8(H) f /X ,| 8800« ~ra. 



4, 1 BCB - Device Control Block 



A DGI a SYSfiAM legfontosabb rez4ml6hl&kkja. m Cim^-t az IX 



regis2ten tartalnazza, de a ROM X f 1B* cis^rdl Is ki lehet 



olvasui* A ffiostasi ¥erzI6ban a DCB ci&e X , ^0^2 , . A DCS mis 



h€lyr€ a&g icerQlhet, de a feloszt&sa n4r sea fog viltoiiii 
Kios2 t&sa: 



*0* r (f) 0tols6 klaviat6ra karakter 
+1^(1 J Klaviatfira Uepfat &z&ml&16 
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+ 2. (1) 



Utolso aktiv qomb cime, kz els6 ket bit 



X ' 8 ■ - 



UPPER allapot, X'UO* - oem volt m&g aktiv gomtu Az 



als6 hat bit a fizikai cim (Id 



a 



el.16k.let) 



♦3.(1) 



Klaviat fir a/display flag 



Bit - droh rati 



- inverz vonalhuzas 



Bit 1 - DBO 



rutin - ha bitO-Q, akkor a vonalat 



1=ra jzol ja # 0=torli 



Bit 2 



20 perces TIMER aktiv 



Bit 3 - Funkcio biileutyfi scan (speci&lis uzemmdd- 



ban a 'lenyil* goab le van nyomva) 



Bit 4 - Printer 



1E% X'lF 1 konverzi6 tilths 



A 



k&t karakter a hosszu kis i 



6s a felfele 



nyil- 

Bit 5 - az eray6n lev0 cursor £ppen vilAgit 

Bit 6 - Break tiltas - ha 1, akkor BRK(^1) helyett 



k6d jon be. 



Bit 7 - Klaviatfira speci&lis tizemmdd. 



HatAs&ra a 



'lenyil* shift gorabk6nt dolgozik, 6s a k6dok 



£rtek£hez XMO'-et ad hozz&. 



A bitet az 



X s 0035 



Linein funkci6 haszn£lja 



+ 4. (1) 



Klaviatfira id6zit6s. (de£ault=24, lehet 10-255) 



♦5. (1) 



Display flag 



Bit 



Duplasz6les karakter 



Bit 1 



Al£h6z&s 



Bit 2 - Inverz erayd 



Bit 3 



Inverz karakter 



Bit 4 



Pre-clear 



Bit 5 - Pre-clear puffer 



Bit 



- Inverz ra jzol 4s 
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Bit 7 - .FuggSleges ir&s 



+6<.(1J A display korr§ns X koordinat& ja~ Ha V a karakter- 

ben isirt koqrdin^ta, akkor X=*l+Y*6, ahal V=0-4U A 



rekesz kezd6£rt6ke 4, (Hi^el X ir^nyban 0-255 pont 
van, 6s 256 nei oszthat6 a kasakterek 6 pout sz£- 



less£g£vel, ez egyenliti ki a dif f erenci£t.) 
*7^(1) A display kurrens I koordin&t& ja,. Ha M a sorban 

iu6rt koordin^ta, akkor Y=1 + H*12 # ahol W^O-15- A 



cekesz kez<336rt£ke 1, isivel a karakterek els6 sora 



mindig fires (scrkoz), Az I £rt£ke 0-19 1 lefaet- A 
hardware ci&z6s a bai felsd sarokb61 (0 r 0) indul, 
*8«*(1) Az ernydpuffer (6 kbyte) kezdSciise. Mivel az als6 

11 bit 6rt&ke raindig Q# itt a ciiaaek csak a fels3 
byte-ja t&rol6dik„ k% ernySpuf f en cinie csak k&t 



£rt£k lehet: a memdria utols6 6 kbyte- ja, vagy egy 
enn^l 8 kbyte-al kisebb £rt£k. (Ennek hardware okai 
vannak, ugyanis a hardware ernydpuf feu atkapcsol^s 
csak a cira egy bitj£nek allit^sira k6pes, a tobbi 



huzalozof t„ ) 
+9^(2) A 128 (X'SQ*) fetletti k6d& karakterek gener£tort£b- 

laj&nak cise* 



+ 1 Vm i 1) Pattern regiszter 



* 1 2 * ( 1) Pattern puffer regiszter 

+ 11, (1) Ores 

+ ft.f1j A nyomtat6 aaxia£Iis sorhossza 



*15** (1) A nyomtatd maxim^lis laphpssza* Ha az itt megadotfe 



&rt&fc nagycbb, sint 127, nines laphossz ellenSrzes 
+ 16'*(1) A nyostat6 soron beluli marad6ksz<§ial£l6j;a<> 
*17*(,1J A nyomtat6 lapen beliili maradiksziralaldja. 
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+ 18.(1) a nyomtat6 soron beliili pozlcioszamlilo ja 



+ 19.(1) Ores 



+20.(1) IOSTAT byte a kazet takezel£s r£sz£re. 

Bit - Nyitott Jcazettafile (1) 
Bit 1 - Input (1) vagy output {0) 
Bit 2 - A puffer ures (0) , vagy kitoltve (1) 
Bit 3 - TEST (1), vagy LOAD (0) funkci6 



Bit 4 - Hangad£s ((h) , vagy nines 





Bit 5 - Filen&v van a keres^shez {1) , vagy nines 



Bit 6 - Szdvegir&s az ernydre (0), vagy nines (1 



Bit 7 - Ores 



+21.(1) IOCMTB bytesz&ml£16, G-t61 0-ig szamol 

+ 22. (2) I/O puffer pointer, az els6 szabad byte-ra nmtat. 

+24, (2) I/O puffer kezdScisa 

+ 26-|1) Hagno rekordtipus. 

+ 27.(1) Magn6 hib£s rekord sz&ralal6. 4rt£ke 0-r61 indul, £s 

BCD-ben novekszik. (azaz 0-99 lehet) 

+ 28.(1) Hagn6 rekordsz&ml£l 6. 6rt£ke 0-r6l indul, £s BCD- 
ben novekszik. (azaz 0-99 iehet) 

+ 29.(1) Magn6 f izisf orditAs jelzd. Ha itt XM0 f van, a mag- 

n6 nem fordit f&zist, ha X i EF f # akkor igen. 



+ 30,{1) Bagn6 iddalapja 



+31.(1) Ures 



58 Mem6ria kioszt&s 



ft. 2 Egy4b SZSBAH ci 




( oool>^ — X^ i ****** £c/v*A ^ >< 



iI*CC23*) - X f «03D« Ijelenleg) - RSAL-TIBE 6ra- Ez a h&rom 

byte-os eg6ss sz£m (legelsS byte a legalacso- 



nyabb h€lyi6rt£k, a legutols6 a legmagasabb) 
bekapcsol&skor 0-c61 isadml, &s linden 0-02 
masodpercben {poistosabbau 312*64 usee = 19-968 
msec) 1-el sadvekszik- Az NMB kikapcsol^sa leil- 



litja. 
jt»0C71 f - GenerdlAsi 3&*ttfl # jelenleg X*84 



X'fit7JM ~ Verzi<5sz4a # jelenleg X'Ol* 

XM03E 1 - OQIBYTE, A hardware vezdrl6s&x;e szolgAl- 

KikQid6s€ a 0-63 cimek koztil b^rmelyikre tflrtSn- 



het, Mivel a hardware-b5l visszaolvasni nem 



lehet, ez&ri itt van a parallel riyllviptartis» 
KiosztSsAt Id, az Input/Output leir£sbap« indu- 



laskor £rt6ke 0-ra All be 



Az B£T utasitasok valameauyien a lAH-ba ugraaak ki, funkcl- 
6ju.k elv€gz£se el6tt^. A megadott ciaeken egy-egy JP utasit&s 



tal4liat6 # ainely tcvdbb ugrik a f unkci6xu4:inra« Az egyes 

EST *i±asit£sok cime #s funkci6ja: 



fiSi COH - Bekapcsolfisi torl6s« Az X* 00*3* ~t hivja. 



EST C8H - X f 400Q f - BASIC 




10H - X*40Q3* - BASIC 



ESI 18 H - X*4006» - BASIC 



EST 20H - X f 4009 f - BASIC 



1SI ;8H - X'ftOOC* - Szafcadon £elhaszn&lhat6 



BST ,30H - X f 400F f - Szafcadon f elhaszn£llmt6 
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A 



RST 



38H - X f 4012* - Penntartva az IMl~es IT-knek. Jelenleg 



Itt jelenik meg a COMMODORE BUS 5erv. Reg jele, 6s 
a magn6 input a 0-fca v&ltas eset£n. (A COMMODORE- 
hoz be Jeell katni egy opcionSlis di6d£t) 



Egy&b ugr&si cimek: 



RESET 



- X*401E f - A RESET gorob a SYSRAM 6s a STACK init- 
je ut&n az itt tal£lhat6 JP utasitisra ugrik- Igy 



a program le tudja kezelni a RESET gombot, 



de a 



megszakit&s hely^re visszat^rni nem lehet a STACK 



initje miatt. A RESET-et hatalytalanit ja az 



NMI 



letiltasa (Id. OUTBYTE) , de ez a llIL-flHl 6r£t is 



SSPEC 



kikapcsolja. 

- X*4027* - Speci&lis klaviattira uzemm6dban, 



ha a 



• lenyil* * karakter sorozatot ayoajuk, kdd+X'ao 1 
gener&16dik, majd ugrds tort^nik az adott cimre. 



Itt egy JP utasitas van egy return-re 



Igy lehe- 



t6s6g van PF (Prog.Func) gorabok def iniilAsira. 
A jelenleg fel nem haszn^lt RST utasit^sok RAH rekeszeiben 
JP 3148H taiaihat6 (ugr&s egy RET uta sitasra) , nig a tobbi- 
ben a megfeleld rutinra ugr&s szerepel. (k^sobb ez JP 



148H-ra v&ltozik) 



fjru \^y^ % l kois f 



HI 



V 



I % e at 

jt€H( H 



9 



a 



K 



yLcLu 



h~ 



^ 



^v. 



HaJ % k U/t 



? 



/ 



U &<&'£* I 



dA<\ u -ttV^ 
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11.3 EASBAM cimek 



*Hofkl X - <J^* ***& S*r«Jt»~ fc* r*"»«**i iU ^ * WF ) 



PMM 1 - SfBIHG memoria eleje, A ..STACK kezdScise - 



(X> 4QA0*)i~2 
1*HQ&M % - BASIC programed kezddcime. Ha Atirjuk, a tkt 



elej6b<51 kapu&k i^s c41ra {pl» assembler progra- 
mok) felha3zn£lhat6 teriiletelx. Atir£sa eset^n ki 
kail adni a NEW parancsot, aiaz a bentlevtf prog- 



ramot tojtoliai kell. 



i^GAl'-lt* 40AC 1 - BASIC 1MB £iiggv6ny kazd«6rt£ke* A kezd6- 

&rt<§k 3 byte-os eg6sz f arnAjAban t6rol6dik 




LSB # M # MSB sorren 
X^OIV - BASIC ST.HING raemdria v6gcime. Ha Atirjuk, a 

i&r v£g£b<5l kapunk si£s c£lra {pi. assembler 
programck) f elhaszn£lhat6 teriiletet. Atir&sa 
eset^n ki kell adai a CLEAiB parancsot, amely 



gondoskodik a BASIC STACK Sthelyez£s6rfil, £s a 
STBIHG me^6ria fijra allokAlisIrdl. {"VigySzat ! 
Csak akkor, ha a CLEAH-t paramt&tqrrel adjuk 



ki !) 
X , 4CDfc f - STRING kurrens pointer. 

1*401 £• - A BASIC liBden funkci6rntia hiv£s el^tt ide 



menti az SP-t 




X f 40IS f - BASIC skal£r±s vSltoz6k k^zdocirae. A 

program Mtiti6s&hez ennek taitalma lesz a v6gci® 



a ka£ettake*zel-6 sz£n£ra 
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X'aOFB* - BASIC toisbvaltcz6k kezMclme- figyazat ! ez a 

cim a programf utSs soran dinamiicusan v^ltozik ! 

X'UOFD' - BASIC t5mbv&ltoz6k v£gcime+1. Ez adja meg a 

BASIC program ut6ni els6 szabad cimet* Vigy&- 
zai ! ez a cim a program£ut£s sorin dinamikusan 



v^ltozik ! 



^otp' - OM> pohv^ (iw^«. -U^A^) * w ^ 



f 
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5. aiiu^ooggof 



Az I/O 16nyeg6ben k#fc input 6s k£ t output port-b61 ill. 




ovifct£ ide sz&mithat6 a k6perny6 kezel£s is* 
Az output cimek kioszt<£sa: 
B'QUmmxxmx* (0-63) - kezd46rtek (Id. si6g SYSEhn X'403B I ) 



RiosztAsa: 



Bit - HM.I enged£lyez6s { 1) /tilths (0) * Letil- 



tott AMI eseUa Bines REAL-TIME 6ra, 6s nem 



mflkodik a BESET gomb. 
Bit 1 - Joystick sz&nldld 16ptet#s (0-4 hasznos 



lek£rdez6s, 5-7 ures 16pte-t£s - Id. input 



64-127) 

Bit 2 - Magn6 t£vvez£rl&s a tuchel 4. pontra, 

V24-nek is (± 5V) kotheta. 
Bit 3 - Hangsz6r6 impuizu3(1) ill. szilnet (0) 
Bit 4 - Display puffer vez6rl6s. (tj - magasabb 

cim (normal), (0) - alacson-yabb cim 
Bit 5 - Magn6 t£?vez£rl§s a tuchel 5* pontra, 

V2 4-nek is ( + 5¥) kSthettt. A bit a BUS &-22 

pant j an is meg jelenik. 



Bit 6-7 - Magn6 illesztft vez.£rl6s a tuchel 1. 

pontj&n. A k6t bit ana!6g osszegz^ssel 
jelenik ieg f azaz 00-0 szint, 01/10 1 
(k££6p) szint, az 1 1 pedig 2 (sagas) szint. 
Igy lehet n£gysz6ghulliSnM3t progcamozni. 
B'OhHiix 1 (64-127) - k€zd3#Et6k 0. Kioszt&sa: 



Bit - ures 
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Bit 1 - (ires 



Bit 2 - COMODOBE Serial Clock 



Bit 3 - COMMGDOBI Serial Data 



Bit a - a 



Bit 5 - (ires 



Bit 6 - COHHODOEI ATTN 



Bit 7 - Ores 



Az input cimek kiosztAsa: 
B'QOxxxxxx 1 (0-63) A cim x-el jelolt r6sze a klaviatfira 59 

billeaty<lj£t cimzi. (a cimeket Id. az A. mallik- 
letbea) A kapott input byte kiosztAsa: 



Bit 0-1 - iires 



Bit 2-3 - b6vit£sre fenntartva 
Bit 4 - {1), ha az erny« v£g£n vagyunk 
Bit 5 - magnd input a tuchel 3. pontjardl, ill. 

V24 input. A 0-ba ataenet megszakitast 



(EST 38H) okoz. 

Bit 6 - Reset gomb be van nyomva (1) vagy nem 



(0) 
Bit 7 - A cimzett klaviatura gomb le van nyomva 



(1) vagy nem (0) 
B f 01xxxxxx* (64-127) A cim x-el jelolt r£sze tetsz61eges 

kapott input byte kiosztAsa: 



a 



Bit - fires 



Bit 1 - tires 



Bit 2 - COMMODOHE Serial Clock 



Bit 3 - COBMODOBE Serial Data 

Bit 4 - COMMODORE Serv Reg (RST 38H If-t okoz, 

ha az opcion^lis dioda be van kotve) 
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Bit 5 - Joystick 2. A kurrens 16ptet6st61 fuggS- 

en (id. output 0-6.3) beolvassa a joystick 
mi-kioka.pcsoldiaak kXX&sktm Az at l#ptet6si 
&'Llapotban a a£gy ir&ay &s a I6v6st jelzo 
kapcsol6 &ll&s£t kapjuk. A meg£elel6 olva- 
sashoz a sz£ml£16t v£gig kell I4ptetai mind 
a ayolc 411apotoa- 



Bit 6 - C0M8GDGBE ATTN 



Bit 7 - Joystick 1* (Id, bit 5.) 



Enxijlkezelgs: 

Az eiay5kezel6shez a PSIMO a mem6ria utols6 16 kbyte-jat 
speci^lisan figyeli* A processzor 6s az ernySf rissitds 6sz- 
szetttk6z6seit mindig az erny6 ja^&ra oldja £el„ Az erny6 
iniEate a hardware-ben jumperrrel AllitMatd, vagy 6 kbyte 
(ncxnai 192*256 => 42*16) vagy 8 kbyte (256*256 => 92*21)- 
Az utdbbi bekdt6st a software nera tAmogatja, igy az erny6 
tetcj^n sdt£t csik xsarad* Atkot6s esetin az erny6 cime 
I'ICCC' (ill, X^AOOCV/X^OOO 1 ) # ^s gondaskpdni kell a BASIC 
v6gciDi raeyfeleld atir&s£r61. Az alternatlv puffercim is v£l- 
tozik I f CC0O , /X^8O00 i -ra ( Az A16 v&ltozatii£l a k6perny6 nem 



¥ilt|atl) 
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6, KAEAKTEEGENEfiATOfi VEZslLIS 



A 128 (X'SO 1 ) feletti karakterek k6p6t rneg lehet vaitoztat- 



hi. 



Ehhez sajit tablat kell ossze^llitani, 6s cim6t a 



BCB + 9, DCB+1G raez6be kell helyezni (alacsony helyi6rt6k 

elol) • Az egy karakter Altai elfoglalt mezd kipe 6*12~es: 



Normal 



Sullyesztett 



i* 

^r ^jt j^ ^ ^& 



! 






-4- 



A karakterdef inici6 SltalAtan 6*8-os !t#retS. A legfelsfi 
sort nem lehet Atirni, azt a karaktergenerAtor mindig uresen 



hagy ja. 



A 8 sorb61 az els6t az aezetre, a hat oszlopb61 az 



utols6t pedig a bettikozre szok&s fenntartani. Az uu. suly- 
lyesztett karaktereket kulon meg kell jelolni, &s azokat a 



karaktergener^tor 2 pozici6val lejjebb sullyeszti (Id 



az 



abrit). A karakter k£pet Altai Sban 8 byte irja le, ezek 



fel6pit6se: 

Byte bit 



Ha £rt£ke 1, akkor a karakter sflllyesztett 



bit 1-6 A karakter €ls6 sora. Ahol 1 £rt£k van, ott 



bit 7 



lesz f6nypont* 

Ha egy, a karakter v&g&t jelzi« 



Byte n bit 



irt6ke kozosbos 



bit 1-6 A karakter s.~dik sora, Ahol 1 £rt£k van, 
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ott lesz f6nypa.i!t. 



bit 7 Ha egy # a karakter ?&g&t jelzi. 

&&Q>$mqyezzfkk 9 bogy ha egy karakterleiMs hoss&abb, mint 

byt^ # tobbsoros kataktert def ini41-unk, amely ak&r tobb 

karak tersoron Jn*12 bitsoroa) &b is hfl^ddhat. Ennek azonban 



tobi Jcaraxterkdd elfogialtsa a£ &ra # mprt ha a leir&s n*8 
£os.£z£, a kezd3k6dot kovet6 a~1 k6d aem haszndlhat6« 
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7* KAZETTAFOBMATUM 



A kazetta file h&rora r6s.zbdl All: header, adat(ok), 6s tra- 



iler. A file lehet szabvdnycs, ekkor a tipusokat szigoruan 
be kell tartani, 6s load paranccsal, ilietve BASIC-bfil a 
file olvashat6 lesz, A uem szabv£nyos tipiasok csafc specillis 
assembler programmal olvashat6ak„ Kit alaptipus a program 6s 
az adatfile. Az adatfile nam keveredhet semmi massal # a 
programfile azonban vegyesen tar talmazhat BASIC 6s Assembler 
programot, valamint elmentett erny6kepet (SCREEN), Az egyes 
blokkok fel6pit6se: 



Header 512 db, X'AA 1 - file szinkron 



96 db. X'FF* + 3 db. X f B3* - rekord szinkron 



1 byte rekordtipus 



— VI 



X , 83 l - programfile 



X*87* - adatfile 



1 byte rekordsorsz£ni - 6rt6ke 
1 byte n&vhossz - n=1-16 



n b y te n6 v 

1 byte kontrolosszeg - a rekordsorsz£mt61 kezdve, 

6s azt bele6rtve 8 bites osszeg 



Data 96 db, X*FF f + 3 db, X f D3* - rekord szinkron 



1 byte rekordtipus 



— VI 



XTFT - BASIC program 



- X f F5* - SCBEEH 



- X*F9 f - Assembler 



- XVF7' - adatfile 
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1 byte rekordscrsz&ia (aodula 10Q) BGD-beii 



2 byte tdlt4si cii (alacsony/iagas sorrendben) 



BASIC grogta&ok 




s SCREEN eseten mindig 



relativ elm szerepel, amely O-tdl indul, Az 

adatfile-ck nxnden blokkja 0-ra van cimezve, 
Az assembler programok a yal6s betolt£si 



cimet tartalmazzak* 



1 byte hossi {0 roegadAsa 256-ot jelent) 



n byte adat {1-256) 



Az adatfile-okban az eleiaek 



vessz<5vel vagy %* 0D* (CB) karakterekkel van- 
nak elvAlasztva a FEINT* utasitAsnak megfe- 



lelden 



Az egyes eleiaek dtcsoroghatnak a 



blokkhatdrokon 



1 byte kon troldsszeg - a rekordsorszdntt61 kezdve. 



£s azt bqle^rtve 8 bites osszeg 



trailer 96 db* X'FF 1 * 3 db» X*D3* - rekord szinkron 



1 byte rekoirdtipus 



X»BT 



BASIC vagy Assembler program 



X*B5» - SCEEEN, 



X f B9' - autost-artos Assembler progxra 



- X*B7* - adatflle 



1 byte rekordsorszA 



modulo 1QQ) BCD-ben 



2 byte Inditasi ci 



{alacsony/siagas sorrendben) 



csak X , B9 I tipus ese 




1 byte koBtxtolasszeg - a rekordsorsz£at61 kezdve, 



£s azt be 




rtve 8 bites osszeg 
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8. ASSEMBLERBtfL HIVHAT6 ROTI^OK 

8* 1 Display kezel^s 

1 

1 DISPLAY J 

I i 

Display X'OOIS* Egy karakter irasa a k6perny<5 kurrens pozi- 

ci6jiba. Otina a kurrens pozici6 isodosul 
(Id- DCB + 6,7)- A rutin az erny6vez£rl6 
k6dokat ertelmezi. Hinden regisztert ment. 
Input: A- kiirando karakter 
Output: A- v^ltosatlan, F= beAll - (OH A). 

+ • + 

1 I 

| IHKETE | 

1 

IHKBYFE X'OOID* Egy karakter olvas&sa a klaviatGr£r61 v&ra- 

kozas n^lktil. A kurrens pozici6 nera ra6dosul # 
a karakter nera ir6dik vissza. Valamennyi k6d 
bejon, bele^rtve a BRK-t is. Ha a klaviatfi- 
r£n nines semmi lenyorava, 0-t ad, dinden 

regisztert sent. 

Input: — 

Output: A= karakter vagy f F= beill - (OR 

A). 
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- — ' -f 

1 

] INPUT | 

I 1 

+, — , + 




Iff 111 l*0C25* Egy karakter olvas&sa a klaviatftrAr61 v^ra- 

ozdssal. A kurrens pommd nem m6dosul # a 
karakter neia irddik vissza. Valasennyi k6d 
bejari, bele6rtve a BRK-t is* A kurrens 
pozi<si6ba kiirja a CURSOS-t, 6s v£r<. Elegen- 
A6 s<Srfls6ggel hivva a 8EPEAT funkcid is 
mflkodik*. Hinden regisztert raent. 



Input: -- 

Output: &= karakter, F= be£ll - (OH A) 



I ! 

1 LI&EIN J 

1 i 

+ ._« + 



Liimiii X s 035* Igy sor clvas&sa a klaviaitirirdl visssairis- 

sal &s sorszeckeszt&ssel. A fuBkci6 v£g6t a 



max* 2 10 karakter be&rkez^se, a B'ETURN, 



■illetve a BBK okozz&k. A sor v£g£t a puffer- 
ben egy nulla byte jelzi* B.RK megnyoia&sa 

eset£n mindig fires sort kapu.nk. A vez6rlfik6- 

dok 6rtelsez<5dnek, de nem kerulnek a puffer- 



be- A * lefele nyil f specialis SHIFT-k£nt 
dolgozik, a vele egyiitt lenyomotfc billentydk 
a stok&SQs k6djak helyett enn61 X i 40 f -nel 
nagyobb k6dpt adnak be* A m&r beirt sort 



torolni lehet a CLS gombbal, ill. a SHIFT 
< — gombbal* A balra nyil egy karakter tor- 
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l£set okozza 



A kurrens pozici6ba kiirja a 



CURSOR-t, £s v&r a kdvetkez6 karakterre 



A 



kurrens pozicid 



a 



beir&snak niegfelelSen 



m6dosul. A REPEAT funkci6 mfikodik* linden 



regisztert 



ent 



la put 



HL = 



uffercia - 1 



Output: HL= vAltozatlan, A= X ! 0D f , F= CY , ha 

BHK volt* 



I 

i 
+ 



DCURS 



I 



DCURS 



X'OOSO 1 Cursor cinz6& rutin* Az itadott param^terek- 

nek megfelelden he&llitja a kurrens pozici6t 



a DCB*6 # 7-beiu 

Input: D= 0-15 sorcim, E= 0-41 pozici6 
Output: Az A , F -et rontja 



*- 



i 



] 



SET 



1 
I 
1 



SET 



1*0083* A rnegcimzett 



ernyfipontot fehir 



alapn&l 



eloltja, sota alapnAl kigyfijtja- A citaz4s- 



n61 a bal als6 sarok a (0,0) 



Ha az y>191. 



akkor semmit s&® csim&l, £s CY felt6telt ad* 
Input: D= y (0-191), E= x (0-255) 
Output: 0= 1f1-y # F= Clf £rv6nytelen y-nal # 

A, C romlik- 
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] 
1 
1 

+ 



I 



RESET 



I 

+ 



BESET 



VOCes* A negciazetfc 



ernyfipoafcot s3t£t 



alapnii 



eloltja, feh^r alapull kigyftjtja. A cimz^s- 
nil a bal als6 sarote a (0 # Gj. Ha at y>191, 
akkor s^aait sem csiii&l, £s CY £elt££elt ad. 



Input 



13= y (0-191) , E« x (0-255) 



Output: D= 19 1-y # F= CY 6rv4nytelen y-nal r 

A, C romlik. 



-+ 



i I 

j POINT 1 

i I 

+ — . + 



fCISI 



X , 0089 f A aegcinzett erny6pontot 



igvxzs 




a. 



A 



fehit ala^on sdt&t ill* sot&t alapon feh£r 



pont eset6n jelez , iga2 : * felt^telt 



Igaz 



£elt£tel esefc^n nem z6im& # egy£bkent z£rus 



felt6tel All be az F regiszterbqo 



A cim- 



z£sn£l a bal als6 sarok a 



(0,0) 



Ha az 



y>191 # akkor semsit seia csinal # £s CY felte- 



telt ad. 



Input: D= y (0-1911 # B* x (0-255) 

Output: 8= 191-y, F= CI £rv6i*ytqlen j~n&l % 

a hands felt4teln^l # A # C ronlik. 
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I PCS I 

i 



PQ5 X'GOSC 1 Visszaadja a kurrens soron beltili karakter- 



pozici6t 



Input: 

Output: 1= pczic.i6 (0-41} 



8.2 Printer kezel§s 



1 

PRINT 



1 



Print X«002D 1 Egy karakter ir&sa a printer kurrens pozici- 

6j£ba. DtAna a kurrens pozici6 ia6dosul (Id* 
DCB+16, 17, 18). A kimen6 vez£rl3k6dok kozul 
az X* OD* r X , 0A i - soremel6s, £s az X f 0C* ~ 
lapdob&s 6rtelraez6dik„ A tobbi vez£rl6kod 

vAItoztatas n61ktil kiir6dik. Az IMS 1 , XMF 1 



k6dok (hosszfi k is i, felfele nyil) a DCB+3 
szerint konvert£16dhatnak. Minden regisztert 



ment. A nyoitatdn a helyes milkod^s 6rdek6- 
ben a sv£d karakterk£szletet kail be&llita- 



ni„ 



Input: A = kiirand6 karakter 

Output: A= vaitozatlan, F= beall A szerint 



(OR A) 
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8-3 Ixay^puffer Mezel^s 



1 1 

ALLOC J 
1 ! 

+ • * 



Allcc X*3123' M&sodik ernydpufferb all>ok<il a buff-8kbyte 

cimre. Az allofcAlisti csak 16kbyte RAH-n£l 
rjagyobb g£pben y£gzi el* izt a teriiletet a 
BASIC- t6l elveszi, igy kiad£sa utip CLEAR 
parancs sziiks&ges, A k&t ernySpuffer kozotti 
2kbyte mez&t tetszdleges c6lra fel lehet 
haszij£lni. 



Input: 

Output: A,F elromlik 



) 1 

j SWITCH J 

I ! 



Switch X* 312D f Csak mSr allok^lt mAsodik ernySpuffer eset^n 

makcdik. Kiv£rja az eimy3f r issit6s v6g£t # 
majd misd a hardaare-bea, mind a DCB+8 -baa 
£tirja az erny<3pu££er ciis6t* A fuakcid 
oda-vissza kapcsol a k£t ernydpuffer kozott* 



Inp^H: 



Ontp^it: 1 # F e 
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8*4 Kazetta kezelo rutinok 



] IRH.DB 
I 



grhar X , 0092 f File header Iras&ra szolg&l. A DCB+26 -ba 

hivas elott be kell irni a header tipust* 



Komolett headert ir ki* h Hi -ben kell 



Atadni a file n£ v leir6 cimit. Ennek fel^pi- 



t£se megegyezeik a standard string leir&ssal 
(els6 byte a hossz, mSsodik 6s harmadik byte 
a string cime, alacsony/magas helyiert&k 
sorrendben) . Elinditja a magndt, felvesz 4 
sec szunetet, majd felirja aheader-t. 
Input: HL- n6vleir£s, D€B*20= hangad£s, 



DCB+26= tipus 
Output: HL # DCB*26 v&ltozatlan, a DCB+28= 

(rekcrdsz&m) AF, BC ~t rent* 



1 I 

i HRDJTA 1 

i 



Hrflata X'QOSS* File adat ir£s£ra szolg&l. A DCB+26 -ba 

hiv&s el6tt be kell irni az adattipust. 
Komplett adatot ir ki, a DCB+28 {rekordsor- 
sz£m) automa tikusan m6dosul- Egyszerre akar- 
h£ny blokk kiirhat6 vele. A file-ba tolt6si 
cimk^nt a ©emdriacim-of fset 6rt&k keriil* 



BASIC program kisieirt&s6n&l offset = kezdd- 
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am 



Input: DB= kezddci®^ EL= v6gcia|+1 # BC= off 

set, DCB*20= hangad&s, DCB+26 



tipus # DCB+28= .cekordsorszda (BCD) 
Output: ICB + 28 i&kreaent£16d±k a kiirt blok- 

koknak megfeleiSexu AF r DE, HL rosi- 



lik 



J I 

| WHTEL ! 
+ + 



Wrtxl X*009B» File trailer irisira szolg^l* A DCB+26 -ba 

hiv^s el<5tt be kell irni a header tipust* 
Komplett trailer t ir ki, najd le&llitja a 
motor** Automatikus indib^sti prograrahoz nem 
haszn&lhatd, sect az indLt<§si cimet aem tud- 
ja fflirBi, Ilyen esetben byte-onk&nti kivi- 
telt kell haszn&lni» A nekordsarsziiBot nove- 



ls 



Inpufc: DCB+2Q= haogad^s, DCB + 26- tipus f 

BCB+28= rekordsorsz^ffi (BCD) 
Qutpiit: DCB+28 aegnovelve- AF, BC romlik 



I I 

WRSYH I 

i 



Mrsyn X*3&99* File szinkron ir^sdua szclq&l* Kiir 96 db 

X'FFf-et, £s 3 db* %*D3*~<Mtm 



Input: 
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Output: — , IF, BC romlik 



J 

j W.RBYTE 1 
1 i 



Wrbyte X J 3AF4* Egy karaktert ir a magn6ra, kontroldsszeg 

sz£mit£s nilktll. A DCB+20 X'OS 1 bitje (1/0) 
enged£lyezi/tilt ja a hangad£st* 
Input: A- kiiraad6 karakter, DCB + 20= hanga- 

das vez&vl&s 



Output: — , IF roralik 



] WRBYTC 

I ] 

+ ■ — + 



irbytc X*3ftF0' Egy karaktert ir a raagn6ra, kontroldsszeg 

k6pz£ssel. A DCB+20 X'G8* bitje (1/0) enge- 
d6lyezi/tilt ja a hangad&sU A kiirt karak- 
ter hozzaad6dik a C regiszter tartalm&hoz*. 
Az els6 hiv&s ei<5tt C-t nullAzni kell, majd 
a tovabbi hiv^sokhoz meg kell 6rizni- A 
blokk v6g6re ki kell irni a Wrbyte funkci6- 
val a C-ben lev6 kontrolosszeget , A rekord- 
sz£m az els6 olyan byte, amit bele kell sz^- 
molni a kontroldsszegbe* 

Input: A= kiirand6 karakter, C= eldz6 kont- 

rolosszeg, DCB+2G= hangadas vez6rl6s 
Output: €= mddositott kontrolosszeg. AF ron- 



lik 
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1 
] 

J 



DEVON 



1 

i 



Drvc| 



X , 3B24* A »agn6nctor 




pcsolas&ra szolg&l 



Inpoat: — 

Output: Af~t rcmtja 



I 

1 

+ 



DRVOFF 



I 



Brvcif X f 3B26* A magii6motoir kikapcsol£sd.ra szolgAl 



Input: 

Output: AF-t rontja 



1 

J SfiCHDB 



1 

1 

1 



Srokdx X , 008F* File header keres£s£re szolg&l* A mags6t 



inditja, majd 20 msec asendet ydr 



EzutAn 



keresi a file szinkront, idAalapot ra6r r 6s 



fflegAllap.it ja # hogy ssiiks^ges-e fimsfoirdi- 



tAs 



EzutAii keresi a r£k?.ordszinkront, beol- 



vassa a headert, 6s ha volt n£v megadva, 



teszteli. Ha kell, nmmmmtmt ir a displayra, 
ahol be^llitja a pre-clear tlzesiaddot,. 



Input: ECB*20 # DCB*26 # CHL = f 




n£v leir6 



cue 



Output: BCB*27,29/30 be^llitva 
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j SHCSYM 

^ , — 



Sresyn X* 3C75 i Hekord szinkron keres6s£re szolg&l* Ha 

tal&lt, beolvassa a rekordtipust. 



Input: 

Output: A= rekordtipus 



i 1 

j INBYTE J 

i i 



Inbyte X , 009E i Beolvas egy byte-ot, £s novel! a kontroI5sz- 

szeget. 

A- 

Input: D= eddigi kontrolSsszeg 

Output: A= iaput byte, .0= 6j kontrolosszeg 



1 1 

| CHKSUM J 

I ! 

4- + 



Chksuii X f 3C22 f Beolvassa a kontrolosszeget , 6s osszehason- 

litja a D-vel. Ha kell, noveli a hibasz&ml&- 
16t # 6s kiirja a rekordszAanial egytitt a 



display-re. 

Input: D= eddigi kontrolosszeg, E= rekord- 

sorsz&m, DCB+27 



Output: DCB+27 



80 &ssemblerb61 hivhat6 rutinok 



i 1 

J BDDATA J 
1 1 




ddata X*0098» File adat olvas&s£ra szplg&l. Koaplett 



blokkot clvas be* Ei6tete hivni kell a 



rekordszinkron keres&st, lajd be kell olvas- 
ni a rekordsorsi-Smot, (ehihez D= kell, inert 



a scrsz&m mAt belesz&mit a kcmtrolosszegbe.) 



A DCB*27 automatikusan mddosul* A blokk a 



mem6ri&ba a tolt&si elm ♦ offset cimre 



teerul. A checksua-ot ellenorzi 



Input: B- eldztf koatroidsszeg ( rekordsor- 

sziia ) I- rekordsorsz&m (BCD) , BC= 
offset, DCB+27 

Output: £CB+27 # 28 # HL=HI*+BC # BC, DE roralik 



8.5 Egy&b rutinok 



I i 

I PSRESET J 

I 1 

*~ ■ — + 



.EillSIl 3* GOOD* fGHEB-CN reset rutin, rnrnm tit: yissza, Ini- 

cializfilja a SYSlAI-ot, roajd a BASIC init-et 
'hiv ja.: 



Input: 



Output: ■— nem t§:r vissza 



Priffio belsd leiras 8 1 



I 1 

1 EELGC ] 

I 



Reioc X t 002B l K6s<5bb kertil implemeBtalisra. Qn£thelyez3 



programok tlsogatas^ra s&olg&l. Hxv&saKor 
megadja a hiv6 CALL utasitast kovet6 cimet. 



Input: — 

Output: HL= a hiv6 CALL litis! cira 



) I 



| CLBS 



J 

+ 



CLRS XMB61' A BASIC CLEAR funkci6j£t hajtja v&gre a 

STACK at&liitassal egyQtt. Hiv.£s&hoz be kell 
allitani a STRING raem6ria elej£nek, 6s v£g£- 
nek cimeit a BASBAH-ban. {X*»0A0*, X'ftOB! 1 , 



X'^ODS') 

Input: BASRAH rekeszek 

Output: BC- t rontja 



1 

1 NliC | 

1 I 

. + 



NEWC XMB4A 1 A BASIC NEW funkciojai hajtja v6gre, erny6- 



t5r!6ssel egyiitt 



Input: 



Output 



82 Assemblerb<51 hivhat6 rut in ok 



X 



J 
I 
I 

+ 



NEW 



1 

i 

i 

I 

-4- 



BB1 



X* 1B4D* A BASIC NS 




i6j£t hajtja v&gre, ernyS- 



torl^s nilkll 



Input 



Output 



1 

I 
I 



CLEAR 



I 



CLEAB 



XME83' A BASIC CLEAR funkai6j£t hajtja v£gre a 

STACK 4t311it&ssal egytittJ 

Inputs: BE= sferingteralet 6 J hossza 



Output: EC-t rontja 



i 

1 VARPTR 



1 
1 

! 

+ 



VAIM? 



■X t 266U l BASIC skal&ris v^ito%6k cim^riek igegkeires&sg- 



re stQlgAlm Alapos teszfeel^st ki?£n, haszn&- 



lata bizcnytalan 



M6g net allokalt v&ltoz6 



eset^n az allokctl£st is eiv6gz£* 

Input: BC= -n6v, D= tipu^s {2= Iff, 3= 5TR, 

*l" 3HG, 8= DBL) 

Outputs DE= a v£ltoz6 cis;.e 
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1 J 

BEEP J 

I 



BEEP X*3F§8* A BASIC BEEP rutint hivja. Leir&sit Id- ott 



BC = id6tartain, DE^ T/2 
Output: AF, EC romlik 



* 



i 1 

1 EUH 

1 I 

+ + 



RUN XMBSD* A BASIC progxamot inditja. Nera t4r vissza 

hiv6hoz. A rutint nem CALL, hanem JP utasi- 



tassal hivjuk, is hiv<§s eldtt a STACK-re 



kell tenni XHDIl'-t- 



Input: STACKS X*1D1E f 

Output: — , nera t6r vissza. 



J 

| LOAD J 
J I 



LOAD X^OSOF* A BASIC LOAD rutinj&t hivja* Ha a program 



automatikusan indul, nem t£r vissza a hiv6- 
hoz* Hivaskor a nevet BASIC forrAssor form&- 



jaban kell negadni, X l 0D i -vel z£rva. Ha a 
nevet nem adjuk meg, egy ares soremel&st 



kell Atadni 



Input: (HL)-> ,f n6v" # X •OD 1 
Output: ??? romlik 
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i 

i 

1 
— + 




1 BS^ 



X 1 059B 



A 



ASIC TEST sutiajit hivja 



HiY&skor a 



nevet BASIC forr&ssoir foBft£j&ban kell megad- 



ni # X'OD f -vel z&rva. Ha a nevet Bern adjak 
meg, egy Ores saremel&st dee 11 Atadiii. 



Input: 



(HL)-> n ll6v n ,X* QD» 



Output: ??? nem t£r vissza 



i 

1 
1 



SAVE 



1 



-* 



SAVE 



X I 04CD* A BASIC SAVE BUtiujat hivja 



Hiv&skar a 



nevet BASIC forudssoir forffiijiban kell raegad 



ni, X l 0D , -vel z&rva 



Input: 



(HL)-> "B6v B # X f 0D* 



Output: ??? nei| t&r vissza 
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A. weliaklet - klaviatfira fizikai cim-sk 



Klaviatftra cimek k6<! szerint rendezve 



Y 



1 



3 



7 



11 



1 



2 2 



6 
7 



14 

15 
16 10 






s 



3 SHIFT 



4 4 e 

5 5 UPPE 



CTR 
D 

9 9 3 # 
10 A X 



B 2 



12 C 

13 D 1 



Q 



A 

T 

c 

18 12 F 

20 14 R 

22 16 T 



If 



23 17 

24 18 

25 19 

26 1A 

27 18 

28 1C 

29 1D 
3 1.E 

31 1F 

32 2 
3 3 21 

34 22 

35 23 

36 24 

37 25 

38 26 

39 27 

40 28 

41 29 

42 2A 



S 



7 / 

SPACE 
E 
6 
G 

c. 



{ 



+ ? 

= 

J 
> < 

L 

- i 

K 



43 2B . 

44 2C H 

45 2D 

46 2S 

47 2F 



48 
49 
50 

51 

52 

53 



55 37 

57 39 

58 3ft 



30 
31 
3 2 P 



33 



9 


) 


I 




f 


-• 

* 







1 


* 



fi 6 



34 

35 CLS 



8ETUHN 
<-- 



59 3H 6 6 

60 3C A 

61 3D --> 

62 3E 6 

63 3F BRK 



Klaviat6ra cimek karakter szerint rendezve 



<— 

+ ? 

Y 

- i 

— > 
> < 

BRK 
CLS 

CTB 



43 2B 
57 39 
35 23 



1 
15 



61 



7 



SHIFT 



3 



UPPER 

ft 

A 

B 



5 
14 
60 

26 



1 

F 



41 29 



3D 



47 2F 

39 27 

49 31 

63 3F 

53 35 



7 



RETURN 55 37 



3 



SPACE 2 5 19 



5 

E 

3C 

1ft 



C 

D 

E 

F 
G 

H 
I 
J 
K 
L 

N 


6 6 

o 

P 

Q 

R 
S 



16 
8 
4 

58 

18 
28 

24 

38 

tJ2 
140 

44 
32 
52 
59 
62 
50 

12 

20 

2 



10 
8 
4 
3ft 
12 
1C 
18 
2E 
26 

2ft 
28 

2C 

20 
34 
3B 
3E 
32 

C 
14 

2 



T 
U 

u 
v 

X 
Y 
Z 

= 
1 

2 



22 



16 



i 



ii 



3 # 

4 it 

5 % 

6 6 

7 / 

8 ( 

9 ) 



36 24 



48 

51 
3 

6 
10 


34 
37 
13 

11 

9 
31 
29 
27 
23 

33 

45 



30 

1E 

6 

A 


22 
25 

D 

B 

9 

1F 

1D 

1B 

17 

21 

2D 



86 A- mell6klet 



klaviatfira fizikai cimek 



B 




klet - Karakterk<§sz 




Kat akfeerk&szlet 



C 
1 

2 
3 
4 
3 



7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 




C 

1 CTL -A, BBK 






31 1.1 

32 2C 

33 2 1 
34 

35 
36 

37 

38 26 

39 27 
4 28 
41 2S 



z,z 

25 



J*"l 




CTL-C 
4 CTL-D 

CTL- 



6 <€ CTL-F 



CTL-G, BELL 
CTL-H, < — 




i 

9 

£ CTL 

I CTL 

C CTL 

I CTL . 

I CTL-N, CS 



I. 


SH — > 


3, 


T 


K 




L, 


CIS 


M. 


BETU88 



15 


F 


C T L - 


-0 


16 


1C 


CTL- 


-P 


17 


11 


CTL- 


-Q 


18 


12 


CTL- 


-H 


19 


13 


CTL- 


-S 


20 


11 


CTL- 


-T 


21 


15 


CTL- 


-U 


22 


16 


CTL- 


-V 


23 


17 


CTL- 


-W 


2*4 


18 


CT.L- 


-X 



j SH < 

25 1S CTL-Y, — > 

26 1A CTL-Z, SH f 

27 M 

28 tC CTL-d 

29 11 C.TL-A 

30 II CTL-U, i 



SPACE 



it 



# 



S 



i 



) 



42 21 

43 2E 

4 4 ,2C , 

45 2;C - 



46 21 

47 



48 30 Q 

1 1 

50 32 2 



> 



51 33 3 

52 34 4 

53 35 5 

54 36 6 

55 37 7 

56 3 8 8 

57 39 

58 3A : 

59 3B ; 

60 3C < 

61 3D = 

62 3 E 

63 3F 

64 4 

65 41 A 

66 42 B 

67 4 3 C 

68 44 D 

69 45 E 

70 46 F 

71 47 G 

72 48 H 

73 49 I 

74 4A J 

75 4B K 

76 4C L 

77 4D H 

78 4E N 

79 4P 

80 50 P 

81 51 Q 

82 52 

83 S3 S 

84 54 T 

85 55 U 

86 56 V 

87 57 W 

88 58 X 

89 59 Y 

90 5A 

91 5B 6 

92 5C 6 

93 5D A 

94 51 

95 5F 

96 6 

97 6 1 a 

98 62 b 

99 63 c 

100 64 d 

101 65 e 



102 66 f 




6 




0) 

U) 

0) 
0) 

0) 
0) 

0) 
0) 

U) 
B) 

U) 

U) 
0) 

B) 

0) 
0) 

U) 

0) 

0) 

0) 
U) 

0) 

0) 



0) 

0) 



103 67 

104 68 

105 69 



1Q6 

107 



6S 
6B 



138 8A 

139 8B 



141 8D 

142 8E 

143 8P 

144 90 

145 91 



148 94 

149 95 



g 

h 



k 



g 

r 



108 6C 1 

109 6 D m 

110 6E n 

111 6F o 

112 7Q p 

113 71 

114 72 

115 73 s 

116 74 t 

117 75 u 

118 76 v 

119 77 w 

120 78 

121 79 y 

122 7A z 



123 7 B 6 

124 7C 6 

125 7D a 

126 7E tt 

127 7F d 

128 80 Pi 

129 81 sz. ( 

130 82 sz.) 

131 83 <- (K) 

132 84 -> (K) 

133 85 f tK) 

134 86 Gyok 

135 87 Pipa 

136 88 Integral 

137 89 Ft 



I 





140 8C Paragraph 



A 



HulM 



146 92 Omega 

147 93 MU 



H6gyzet 
Azonos 
15Q 96 Szumraa 
151 97 Produktjel 



A {KJ a nyilak nyoBtat&si k6djat jel 
iell§ keriilt a t&biazatbaiu 



az 



(0) a BagybetGk 



karakterkeszlet 
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Cm melL^klet - Irny 3vez£rlo kodok 



Ernyfive26rl<5 k6dok 

A BASIC string vfegjelnek hasznalja, 

kiirva nines pozici6tovabbit&s 

1 1 CTL~l r B1K BASIC programfutis aegAllifcAs, kiirva 

alaphelyzetbe &llitja a k£parny<5kezelo 

opcidkat ♦ 

2 2 CfL-B Duplas261es karakterek irasa (21 

char/sor) 

3 3 CTL-C Az ernyG alapszine £eh£r Iesz # 6s a 

karakterek feketen jelennek meg* 

4 4 CTL-D A karakter hatterszine az exmya ellen- 

tettje lesz, a karakter ehhez kepest 
inverzen jelenik meg, 

5 5 CTL-E A karakterek al&h6zva jelennek meg* 

6 6 CTL-F A karakterek helye kiir&s eI3tt tdrlo- 

dik 

7 7 CTL-G, BELL Megszolalt at ja a dudAt 

8 8 CTL-H # < — Rurrens pozici6 torl6se visszal6p6ssel 



9 9 CTL-I, SH ~> Tabulator (16 pozici6nk4n t) , illetve 

BASIC EDIT eset£n az egisz $or vegigi- 
rasa llfOll-el 

10 A CTL-J, f Outputk6at kat£stalan, inputk6nt BASIC 

EDIT ill. Linein eset6n speci&lis 
SHIFT, a k6doX 6rt6k6hez t'^O'-et ad 

hozzci 

11 B CTL-K 

12 C CTL~L # CLS Ernydtorl^s 

13 D CTL-fl # EETUBN Oj sor, BASIC EDIT eset6n a raarad£k 

sor torl6dik 

14 E CTL-N, CR &% sor A-f tiu n *««U**> *lt<l>**) 

15 F CTL-0 Fiiggoleges iris. Az erny6 m£rete 

ilyenkor 32*21 , 6s a PBINTE parancs 
koordinat^i meg vannak cser^lve. 

16 10 CTL-P Subscript - a k5vetkez6 kiitAs 4 pont- 



sorral lejjebb tort£nik 

17 11 CTL-Q Superscript - a kovetkezfi fciir4s 4 

pontsorral feljebb tort6nik* 

18 12 CTL-R Duplasz^les char \izemm6d kikapcsol&s 

19 13 CTL-S Az ernj6 alapszine sot6t 



20 14 CTL-T h karakter alapszine az erny6vel egye- 

zS iesz 

21 15 CTL-U Kl&hdzis kikapcsol&s 

22 16 CTL-V Karakterpozicidk nem torltfdnek kiiras 

el6tt„ (kempozit karakterek elfialli- 
tasa lehets^ges) 

23 17 CTL-W Vizszintes iris (42*16) 

24 18 CTL-X, SH < — Linein funkci6n61 a beirt sor toria- 

dik, BASIC EDIT eset£n a sor edital&sa 
elolrdl kezd6dik. 

25 19 CTL-Y # — > BASIC EDIT eset£n a sor kovetkez6 

karaktere kiir6dik az erny5te 
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rnyfivejz6rl6 k6dok 



D. nelldkl^t - BASIC hibajelz4sek 



18 


12 


19 


13 


20 


Itt 


21 


15 


22 


16 



BASIC hiba jelzgsek 



1 1 if NEXT hifea # MBIT haszn&lata wegeltfz« 101 n£lkai 

2 2 SN Szintaktikus hiba- Ha a sor vas-s£air6dik- # rogton 

javithat^ 



3 3 EG BETUSH hasznalata negel6z6 GOSUB n61kQl 

4 y OD Tobb adat olrasisa EEAB utasitissal r mint aieuy- 

nyi a DATA u tasit&sokban meg rvan adva 

5 5 EC Fiiggv&n yhiv^si (param^terez^si) hiba, vagy nega- 

tiv tosbindex 

6 6 OV Tfilcsordulds, az egyes Abrazolasi pontoss&gok 

ttill£p&se szdnolds kozben 

7 1 on Mem6riahi4ny 

8 8 UL Def ini&latlan cink&re hivatkoz£s 

5 S BS Indexhat^r vagy diffienzi6sz£m tfillipas 

10 A DU Tomb 6 j radiiwnz ion£16sa. Leggyakoribb oka vagy 

tobb DTK utasitds haszn&lata, vagy a DIM utasi- 
t&s nem ei<5zi meg az elsd .hi-vatkozdst. (Az els<5 
hivatko2£skor a tomb isinden indexe 0-10 hat&rra 
deklar&16dik) 

11 E /0 NullAval osziAs 

12 C ID Az utasit&s parancsk6nt nem h-aszn£lhat6 

13 E TM Adattipus hifca 

1^4 5 OS String Eem6ria tfilcsordnl&s. A hiba javlt&s&ho 

a program elej£n meg kell adnl a CLEAR nn utasi- 
t&st, amely fc€&llitja a String mera6ria ffi6reMt. 
{alap6rtelraez6s = 50) 
15 £ LS 255 fearaktern£l hosszabb string haszn&lata 
1fc 1C ST A megengedettn&l bonyolultabb stringkif ejez6s 

haszn£lata 
17 11 CM A C0NTIN0E parancs illegalis haszn^lata 

NH A fiESOMB parages illegalis hasznalata 
HH A RESUME paxancs 6rv£nytelen 
UE Def ini&latlaa hiba 

* * ■ 

HO Hi&nyz6 operandus 

FD HibAs adat a £ile-ban r vagy korai filev&g 
17 L3 Floppydiszkes rendszer hibajelz6se 



BASIC hibajelz£sek 
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INDEX 



< 



< — gomb 



12 12 24 24 71 



-> gomb 



24 24 



& 



ABS 43 
ALLOC 75 
ASC 41 

Assembler program 

automatikus indul4s 



69 



77 



elhelyez^s 
hivas BASIC-bol 



21 53 61 61 



hivhato rutinok 
konvenci6k 54 
parameter BASTC-b61 
regiszterhaszn£lat 

relokalas 82 



53 

70 



53 



54 



STACK bossz 



54 



szalagfelepites 
tolt6s assemblerb^l 
toltes BASIC-bai 



68 



84 



21 



ATM 
ADTO 



44 



20 



B 



BASIC program 

belsS £br&zol&s 
hibaellendrzes 



19 



19 



26 27 29 3 
3 1 31 32 4 8 



hifcakereses 
hibakezeles 

48 

indites assemblerb<51 

iadit&s kezzel 



84 



26 



javitas 

kezddcira 



23 



meffl6ri£ban 



szalagon 
kif e jezesek 

kiirat^s 
konstansok 

leailitas 

muveletek 

jelei 

sorrend je 
programl^ncolas 
sorhossz 19 



61 

69 76 
28 



24 25 
16 
12 29 29 



17 



17 



21 



sorsz&m 



19 20 



szalagfelepit&s 

terulet 55 

tipuskonverzi6 



68 



2 



t5ltes assemblerb<51 
tdrles 



84 



k£zzel 



2 3 26 



tor 16s assemblerbSl 

83 
utasitasszepar£tor 

23 26 



2 



12 



ujraindit&s 
valtoz6k {Id 

61 



v<lltoz6) 



v§gcxm 

BASIC HAM 

BASIC 
8els6 



program 
v&ltoz6k 



55 



55 



fontosabb rekeszek 
program kezdet 
skalar kezd5cim 
STACK kezdScim 
STRING kezddcim 



61 



61 



61 



61 



61 



STRING kurrens pointer 

61 
STRING ~ v^gcim 
tomb kezd6cim 
tomb vegcira 



61 

62 



62 



v£ltoz6k 



helye 55 

skal£ris 

S T A CK 5 5 

STRING terulet 



55 



55 



t ombok 



55 



BEEP 

bet Sites 



51 84 



assembler 



semblerbtfl 



BASIC-b<5l 
kezzel 



84 
21 54 



54 



BASIC 



assemblerb<51 
BASIC-b61 
69 76 81 



84 



21 



f ormatum 
vez§rl6s 



BEK gomb 



68 
58 
12 20 23 24 25 25 



56 7 7 1 71 



C 



CALL 
CDBL 

CHKSUM 

CHRE 

COT 

CLEAR 

CL.RS 



53 

44 



80 



41 
44 



20 8 3 



82 



90 Primo 



Is 6 leir£s 



CIS 



53 



CIS gc»h 

C C M«.C DO 8 E 



12 20 24 71 



b* 65 



perif6ri<ik illesztSse 



11 
Serial Clock 
Serial Data 
Seiv. Reg 
CO Ml 23 

COS 44 
CHEAT I 4 

CSS€ 45 
CTE qcmh 12 



64 64 
64 64 



60 64 



B 



D SI J 
DCB 



38 39 



+ 14—18 - nyoatat6 paraae- 

terek 57 74 
*2C - kazettakezel<5 opci- 

6k 58 76 77 77 

78 78 79 
*26 - kazetta rekordtipus 

58 76 76 76 77 

77 77 79 

+ 21 - kazetta hibaszcinil<=i- 



16 



58 79 81 



*2€ 



kazetta re kordsz a re- 



laid 
77 81 



58 76 77 



*2S,3Q - kazefetakezeld 

belsS v§ltoz6k 

58 79 

+ 3 display/printer ope 16 k 

56 74 

+'6 - keperny6 X cim 57 

70 72 
+ 7 - k6perny<3 Y cim 57 

70 72 

+8 - k6perny6 puffercim 

57 75 

*9,1G - karaktergener&tor 

t&bla cine 57 
66 
c i 143 54 55 
itartalaa 55 
DC0-&S 72 

DEW.., 27 



DELE II 
D 1 M 



23 



28 



BISEIO 
DBG J 

D S ¥D F I 
DfiVCN 



70 



(Id. grafika) 

79 
79 
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